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INTRODUCCIÓN

El área está conformada por los ejes temáticos: conocimiento tecnológico, procesos, técnicas y diseño. El objeto de conocimiento son los sistemas tecnológicos. El objeto de aprendizaje son las competencias de pensamiento tecnológico, técnica, laboral y comunicativa. El enfoque teórico es el sistémico y el fundamento epistemológico el constructivismo sistémico. Se pretende con el área formar estudiantes competentes para enfrentar los desafíos del municipio y de la sociedad globalizada.

La enseñanza de la tecnología busca formar un alumno crítico, creativo, protagonista de su propio aprendizaje, donde el profesor sea un generador de valores, principios y actitudes en los alumnos y un posibilitador de los ambientes necesarios para la formación del futuro ciudadano. Para lograr esto, la enseñanza de dicha área  esta enmarcada dentro de diversas actividades que potencien la participación del alumno, lo involucren con su entorno y lo motiven para la búsqueda a las respuestas de sus propios interrogantes.

Teniendo en cuenta que el proceso educativo en el estudiante es voluntario e intencional, centrado en las necesidades e intereses de quien aprende, se organizan actividades formativas a nivel individual, grupal y colectivas, que creen un ambiente de cordialidad en el aula, que favorezca el desarrollo social, el proceso conceptual y Procedimental  de los alumnos, a través de actividades practicas, que involucren la utilización de las competencias y de las metas de calidad para que con ellos se pueda contrastar hipótesis y llegar a la construcción de nuevos objetos tecnológicos.

Con la nueva planeación curricular, enfocada al mejoramiento de la calidad educativa del municipio, se busca beneficiar a todos los estudiantes; favoreciéndolos con el cambio metodológico en la enseñanza de las ciencias hacia la construcción de competencias en pro del cuidado de su vida y de su entorno.

JUSTIFICACIÓN

La tecnología, en general, se considera como la aplicación racional, óptima y segura del conocimiento en la solución de problemas de la vida diaria, en la producción de bienes y servicios y en la producción de otros conocimientos.

La tecnología, la ciencia, el arte y los valores han sido compañeros inseparables del hombre en el proceso de transformación del medio natural y social para satisfacer racionalmente sus necesidades.  Es por esto que el hombre algunas veces utiliza un método que lo conduce a la construcción de teorías y otras veces a la construcción de objetos para la solución de problemas de la vida diaria. De esta manera, optimiza los métodos, las técnicas y los procedimientos para producir, investigar y comunicar, por ende para mejorar sus condiciones de vida y su realización personal y social.

Se ha observado que el niño aplica conocimientos en forma sistemática cuando se enfrenta a solucionar problemas prácticos, aplica el buen sentido o criterio para ejecutar algunas operaciones.  Estas primeras técnicas facilitan la ejecución de operaciones y tareas simples que depende en gran parte de sus capacidades, intereses y aptitudes. A medida que el niño avanza en el conocimiento de la tecnología, esta suple y perfecciona o completa las técnicas comunes. Por lo tanto la presencia de los procesos y productos de la tecnología exigen al hombre de hoy una educación en Tecnología que contribuya al desarrollo de su pensamiento tecnológico constructivo, funcional y creativo como parte de su formación integral y como estrategia para mejorar el proceso educativo.

DIAGNOSTICO

El desarrollo económico y las condiciones y patrones de intercambio internacional le impone al país la necesidad de impulsar fuertemente su desarrollo tecnológico, entendiendo por éste, tanto la producción de objetos y paquetes tecnológicos, como el conocimiento teórico y práctico que se pone en juego en este proceso.

Así mismo, el desarrollo científico y tecnológico ha cobrado tal fuerza que no podemos eludir la existencia cada vez más  dominante de una cultura tecnológica en la sociedad moderna, para la cual el sistema educativo debe formar a los ciudadanos, haciéndolos concientes de su existencia y preparándolos para enfrentar creativa, responsable y éticamente.  En este sentido, la misión de ciencia, educación y desarrollo replantea el esquema de la educación técnica y tecnológica la cual se debe orientar hacia las comprensiones generales y globales de los nuevos instrumentos, y hacia la formación en las competencias básicas que se requieren para conocer las lógicas internas y las estructuras de los sistemas y procedimientos.  Esta educación requiere un serio componente en ciencias básicas que permita utilizar los modelos nuevos que se adquieren, su utilización para tareas novedosas, su reparación y aún su rediseño.  Para ello, se considera básico garantizar también que en esta nueva educación, los aprendices adquieran las competencias lectoras y lógicas necesarias para acceder a los nuevos códigos y lenguajes en los que se fundamenta la tecnología actual.

Igualmente tendiendo en cuenta los aspectos anteriores, ni el país, ni el municipio, menos aún las veredas están preparadas para enfrentar este reto tan grande a nivel mundial, ya que seguimos siendo un país en vía de desarrollo y con muy pocos recursos.

A los educadores como tal nos falta más preparación en esta área, debido a que es un campo demasiado abierto, cada uno de los encargados de ella, manejamos el área de acuerdo a nuestra disciplina. A pesar de no existir un censo sobre informática educativa, se estima que sólo un 8% aproximadamente, de los docentes que prestan el servicio educativo en el nivel básico tiene algún grado de conocimiento en computadores, eso sin tener en  cuenta los demás componentes del área.

Faltan laboratorios y herramientas adecuados en la mayoría de las instituciones educativas en la parte tecnológica, teniendo en cuenta que son demasiado costosos.

Por todas estas razones se trata de aprovechar al máximo la sala de computo, los materiales existentes en el medio, especialmente materiales reciclables, donde el alumno parte de un problema y crea nuevas soluciones.

MARCO LEGAL

La ley 115 de 1994 concibe el currículo como una construcción social en permanente elaboración.
El decreto 1860 de 1994 que desarrolla los aspectos pedagógicos y organizativos generales del servicio publico educativo y ordena que los indicadores de logros curriculares se fijaran por conjuntos de grados.
La resolución 2343 de 1996 por la cual se adopta un diseño de lineamientos generales de los procesos curriculares y se establecen los indicadores de logros para la educación formal.
La ley 133 de 1994 que atiende las orientaciones del articulo 17 de la presente resolución.

El decreto 0230 de febrero 11 de 2002, dicta normas en materia de currículo, evaluación y promoción de los educandos y evaluación Institucional.
La Ley 715 de 2001, establece las normas técnicas curriculares y pedagógicas para los niveles de la educación preescolar, básica y media sin perjuicio de la autonomía escolar que tienen los establecimientos educativos y de la especificidad de tipo regional, y definir , diseñar  y establecer instrumentos y mecanismos par el mejoramiento  de la calidad de la educación.

MARCO TEORICO

En el mundo se producen múltiples y acelerados cambios que afectan nuestra visión de ciencia, tecnología, economía; nuestra concepción de hombre y de mujer, de costumbres y valores.

La capacidad de investigación, producción y uso inteligente de conocimientos es considerada como un factor determinante del desarrollo del país y base necesaria de la tecnología.

Las personas y su diversidad constituyen la mayor riqueza nacional y la educación es un patrimonio social y cultural.

Las posibilidades de vida en un país y en el planeta dependen grandemente del acierto que tengamos en el manejo de nuestras relaciones con los demás y con la naturaleza.

La información fluye permanentemente a través de numerosos canales y hace que extraescolarmente se planteen problemas y nuevas formas de aproximación a la solución de los mismos.

Se hace evidente que la solución de las crisis se debe buscar indagando e incidiendo creativamente en las posibles causas.  Por consiguiente hay que formar en y para la justicia, la solidaridad, la convivencia, el pluralismo, la tolerancia.

Es urgente y útil desarrollar habilidades intelectuales y estrategias cognoscitivas.  Se requiere aprender cosas nuevas por métodos nuevos.

Es necesario identificar aquello que debemos conservar y también aquello que es necesario transformar o reemplazar.

Los estudiantes deben aplicar estrategias para resolver problemas y usar las herramientas apropiadas para aprender, trabajar en equipo y comunicarse. Los contextos de aprendizaje de hoy deben incorporar estrategias y herramientas que preparen a los estudiantes para su futuro.

Para lograr que la informática se convierta en una herramienta de trabajo en las diferentes áreas, es necesario involucrarla en nuevas propuestas de aprendizaje con el objetivo de formar jóvenes creativos, recursivos y generadores de soluciones. Adicionalmente, los directivos, administradores y docentes deberán dimensionar, programar, organizar y evaluar cómo aprovechar la tecnología en la labor del día a día.

La siguiente definición fue concebida por Nacional Educational Technology - Estándares Norteamericanos en Tecnología para la educación:

“Los ambientes de aprendizaje más efectivos entremezclan concepciones tradicionales y concepciones nuevas para facilitar el aprendizaje de los contenidos pertinentes, y buscan satisfacer las necesidades individuales de los aprendices.

Los ambientes de aprendizaje resultantes deben preparar a los estudiantes para:

• Comunicarse utilizando una variedad de medios y formatos.

• Acceder a la información e intercambiarla con otras personas, de diversas maneras.

• Recopilar, organizar, analizar y sintetizar la información.

• Sacar conclusiones y hacer generalizaciones a partir de la información recogida.

• Utilizar la información y escoger las herramientas apropiadas para resolver problemas.

• Aprender contenidos y ser capaces de ubicar información adicional de acuerdo con las necesidades.

• Convertirse en aprendices autodirigidos.

• Colaborar y cooperar en trabajos en equipo.

• Interactuar con los demás, de maneras éticas y apropiadas.

Como puede verse todos estos objetivos formulados por Nacional Educational Technology Standards pueden aplicarse en LAS INSTITUCIÓNES EDUCATIVAS DEL MUNICIPIO DE SAN VICENTE FERRER.

1. MODELO PEDAGÓGICO ADOPTADO POR LA INSTITUCIÓN  EDUCATIVA:

El modelo pedagógico de  la Institución Educativa San Vicente Ferrer se ha definido como “Para el desarrollo social y humano” y se compila en   la orientación teórico práctica de la enseñanza aprendizaje y el complemento del desarrollo humano, tecnológico y científico institucional que permite la investigación y la construcción colectiva del ser, del saber, del quehacer, del saber vivir juntos y de trascender, mediante el ejercicio de valores , el desarrollo de capacidades cognitivas que permitan a los alumnos, ser individuos competentes, emprendedores, responsables y con amplio sentido de pertenencia y compromiso social y con su entorno.  

Este modelo  parte de un currículo pertinente y  problematizador, y de la reconstrucción social, donde el docente se caracteriza por ser un investigador, con práctica pedagógica  integral, interdisciplinaria, pertinente,  los conocimientos son sustantivos y en construcción, se asume la cultura como  una concepción amplia, la investigación se convierte en fundamental, la evaluación es permanente e integral, la participación comunitaria es la fortaleza básica.

ARTICULO 1º: DEFINICION DE EVALUACION EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 

La  Evaluación en la Institución Educativa San Vicente Ferrer- IESVF- se asume como un proceso  Ético, de alta responsabilidad, equilibrado, sistemático y permanente que compromete diversa información sobre la calidad de los desempeños, avances y alcance de logros de los alumnos,  y el  tipo de persona que se quiere formar, de la importancia y pertinencia de los contenidos, como también de los procesos y estrategias pedagógicas y directivas, para  tomar decisiones que orienten el aprendizaje y los esfuerzos de la Gestión Docente.

 

En la Evaluación, se concibe la valoración integral de los desempeños de cada  estudiante  como el reconocimiento de diversos aspectos, estos desempeños pueden ser tan diversos como las particularidades de cada estudiante. 

La  evaluación en la Institución Educativa San Vicente Ferrer, se aprecia como un proceso integral sistemático, permanente, participativo y cualitativo de múltiples y diversas experiencias de aprendizaje, en las cuales se pueda, no sólo determinar los niveles de desempeño de los estudiantes, sino también poder percibir y apreciar sus avances para afianzar valores, actitudes, aptitudes y hábitos.

 Igualmente, permite detectar las dificultades y reorientar los  procesos pedagógicos, replanteando estrategias de mejoramiento para superar las circunstancias que afectan el aprendizaje. Este proceso evaluativo se dimensiona básicamente en un Seguimiento Permanente a los procesos desarrollados con los estudiantes en los ambientes de aprendizajes y fuera de ellos.

ARTÍCULO 2º  PROPÓSITOS DE LA EVALUACIÓN  INSTITUCIONAL DE ESTUDIANTES. 

1. Identificar las características personales, intereses, ritmos de desarrollo y estilos de aprendizaje del estudiante para valorar sus avances.

2. Proporcionar información básica para consolidar o reorientar los procesos educativos relacionados con el desarrollo integral del estudiante.

3.  Suministrar información que permita implementar estrategias pedagógicas para apoyar  a los estudiantes que presenten debilidades y desempeños superiores en su proceso.  

4. Determinar la promoción de estudiantes.

5.  Aportar información para el ajuste e implementación del plan de mejoramiento institucional.

ARTICULO 3º: CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION EN LA INSTITUCION EDUCATIVA 

La evaluación en el plantel estará caracterizada por los siguientes elementos que la determinan:

1. DEMOCRÁTICA: porque posee diversas dinámicas como la auto-evaluación, la hetero-evaluación, la co-evaluación, donde se dan procesos de diálogo, comprensión y mejoramiento. Su sentido es la formación significativa de una comunidad social pluralista, justa, divergente, progresista, donde se comprende, se convive y se valora al sujeto, a la comunidad y al entorno, conforme a los Principios Institucionales.

2. INTEGRAL: Se tiene en cuenta todos los aspectos o dimensiones del desarrollo del estudiante, los cuales a través de la aplicación de variedad de instrumentos y estrategias darán  cuenta del desarrollo de competencias y desempeños que permiten evidenciar el proceso de aprendizajes y organización del conocimiento con la interpretación, con el argumento y la  proposición  y que demuestren los cambios de índole cultural, personal y social del estudiante. 

El diálogo con el estudiante y padre de familia, son elementos de reflexión y análisis importantes que complementan y serán tenidos en cuenta al momento de evaluar la formación integral de los estudiantes. 

Las tareas para la casa, los trabajos de investigación y consulta tendrán propósitos pedagógicos de fortalecer o profundizar en los conocimientos. 

3. CUALITATIVA Y COMPLEJA: teniendo  como fin la mejora de la calidad en un contexto educativo, en nuestro contexto  que supone un proceso complejo que atiende sistemas de planeación, diseño, ejecución o aplicaciones, aunque se exprese en conceptos numéricos, simbólicos o gráficos. 

4. HOLÍSTICA Y ORIENTADORA que permite descubrir falencias, errores o fallas en nuestro plantel permitiendo que sea útil y oportuna. 

5. CONTINUA: es decir que se realiza en forma permanente haciendo un seguimiento al estudiante, que permita observar el progreso y las dificultades que se presenten en su proceso de formación.  Se hará al final de cada tema, unidad, periodo, clase o proceso. 

6. SISTEMÁTICA: se realiza la evaluación teniendo en cuenta los principios pedagógicos y que guarde relación con los fines, objetivos de la educación, la visión y misión del plantel, los estándares de competencias de las diferentes áreas, los logros, indicadores de logro, lineamientos curriculares o estructura científica de las áreas, los contenidos, métodos y otros factores asociados al proceso de formación integral de los estudiantes. 

7. FLEXIBLE; se tienen en cuenta los ritmos de desarrollo del estudiante en sus distintos aspectos de interés, capacidades, ritmos de aprendizaje, dificultades, limitaciones de tipo afectivo, familiar, nutricional, entorno social, físicas, discapacidad de cualquier índole, estilos propios, dando un manejo diferencial y especial según las problemáticas relevantes o diagnosticadas por profesionales. 

Los profesores identificarán las características personales de sus estudiantes en especial las destrezas, posibilidades y limitaciones, para darles un trato justo y equitativo en las evaluaciones de acuerdo con la problemática detectada, y en especial ofreciéndole oportunidad para aprender del acierto, del error y de la experiencia de vida. 

8. INTERPRETATIVA: se permite que los estudiantes comprendan el significado de los procesos y los resultados que obtienen, y junto con el docente, se genere ambiente de  reflexión sobre los avances y limitaciones, para establecer correctivos pedagógicos que le permitan mejores niveles en su desarrollo de manera normal. 

Las evaluaciones y sus resultados serán tan claros en su intención e interpretación, que no lleven a conflictos de interés entre alumnos contra profesores o viceversa. 

9. PARTICIPATIVA: porque es colegiada e implica responsabilidad social y  se involucra en la evaluación al estudiante, docente, padre de familia y otras instancias que aporten a realizar unos buenos métodos en los que sean los estudiantes quienes desarrollen las clases, los trabajos en foros, mesa redonda, trabajo en grupo, debate, seminario, exposiciones, prácticas de campo y de taller, con el fin de que alcancen entre otras las competencias de analizar, interpretar y proponer, con la orientación y acompañamiento del profesor. 

10. FORMATIVA: nos permite reorientar los procesos y metodologías educativas, cuando se presenten indicios de reprobación en alguna área, analizando las causas y buscando que lo aprendido en clase, incida en el comportamiento y actitudes de los alumnos en el salón, en la calle, en el hogar y en la comunidad en que se desenvuelve. 

VISIÓN CURRICULAR: LOS PROYECTOS

“La tecnología es un campo de naturaleza interdisciplinaria, constituido por el conjunto de conocimientos inherentes a los instrumentos que el hombre ha creado; donde el instrumento como aquello que sirve para algo, le da un sentido a la tecnología como producción humana, relacionada con los saberes implicados en el diseño de artefactos, sistemas, procesos y ambientes en el contexto de la sociedad.” 

Es importante tener claridad en que la tecnología no es solamente sinónimo de informática, y que la informática no es sinónimo de uso de equipos y aplicaciones. Otro tipo de tecnologías existentes y con las cuales vivimos en estos tiempos son aquellas que apoyan diversos procesos de aprendizaje como el DVD, las redes de computador, las telecomunicaciones, el video interactivo, la multimedia, etc. Además resulta fundamental aclarar que la informática se encuentra estrechamente ligada a los computadores, y a la manera como se

Procesa y clasifica la información.

“Algunos piensan que a largo plazo, el computador podrá llegar a cambiar la naturaleza misma del proceso de aprendizaje. El énfasis de la enseñanza ya no será en la transmisión de información sino en ayudar a los estudiantes a encontrar la información más relevante, a resolver problemas, a preguntarse sobre el sentido de la información, a pensar críticamente y a producir y comunicar sus propias ideas. En una palabra a influir positivamente en el desarrollo de habilidades de pensamiento que no están siendo estimuladas en los actuales

Contextos de aprendizaje”

De acuerdo con los objetivos pedagógicos diseñados  la formación de informática y tecnología no se concibe como asignatura dedicada exclusivamente al manejo del computador, sino como herramienta que apoye de manera integrada a otras áreas a través del desarrollo de proyectos interdisciplinarios.

1. APORTE DEL ÁREA AL LOGRO DE LOS FINES DE LA EDUCACIÓN

El conocimiento adquirido en cada unas de las fases del desarrollo personal  tiene un perfil integral, en las diferentes disciplinas para la formación de  individuos capaces de afrontar los  retos presentados en su diario vivir. 

El área de Tecnología e Informática propicia  la  aplicabilidad de la tecnología e induce  a tener un pensamiento tecnológico y crítico, a construir las competencias laborales, comunicativas e informáticas llevando al individuo a dar solución  a diferentes problemas, realizando procesos de observación, descripción, clasificación, relación, conceptualización, formulación de hipótesis, resolución  de problemas, análisis, interpretación, argumentación, diseño y elaboración de productos   utilizando los recursos disponibles. Así mismo, se posibilita formar en la toma de decisiones, trabajo en equipo, planeación, administración y gestión del tiempo y los recurso y convivencia. De igual manera, se forma en la búsqueda, procesamiento de información, comprensión y comunicación de la misma y manejo básico de programas, diseños, diagramación, procesadores de texto, planillas de cálculo, gráficas, multimedia, programación y tecnología aplicada, bases de datos, manejo de sistemas operativos y manejo de telecomunicaciones.

En ella se fomentan y construyen valores que permiten a los estudiantes comunicarse y expresar sus sentimientos y emociones, creando así un sentido de pertenencia, responsabilidad,  respeto por si mismo y los demás, disciplina, organización  y valoración de los materiales de trabajo; permite además interactuar con sus semejantes y crear espacios de compañerismo y solidaridad. 

La educación por competencia en el área de tecnología orienta el desarrollo de las potencialidades de la personalidad de los individuos sin centrarse en las deficiencias; formando un ser humano ético con virtudes morales, desarrollo motriz con posibilidades y niveles de funcionalidad.

La  aplicación del área de Tecnología e informática a los fines del Sistema Educativo pretende propiciar espacios para el desarrollo de la creatividad como máxima expresión de la inteligencia, despertando la curiosidad por la investigación, generando el pleno desarrollo de la personalidad dentro de un proceso de desarrollo y formación integral.

Es importante anotar que se debe formar al estudiante para un desempeño laboral y social, con sentido de responsabilidad donde se aprenda a convivir respetando la pluralidad, la tolerancia, la autonomía, la plena libertad; donde se preserve el medio ambiente a través de la práctica de normas de  convivencia social y adaptación, teniendo en cuenta que ésta de deben poner en práctica en todo lugar.

Lo anterior debe llevar al estudiante a la adquisición de habilidades para que aprenda a resolver problemas de la vida diaria.  
2.  APORTE DEL ÁREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS COMUNES A TODOS LOS NIVELES

El área al logro de los objetivos comunes a todos los niveles aporta a la formación de personas con capacidad de asumir responsabilidades y ser autónomos en la toma de decisiones. 

El trabajo tecnológico fortalece la cooperación, la democracia y la sana   convivencia, buscando un desarrollo integral que permita poner en práctica  el respeto a los derechos humanos, la libre expresión, amor al trabajo, sentido de pertenencia, trabajo en equipo, desarrollar proyectos colaborativos para reflexionar individual y colectivamente, se argumenta y se analizan problemas en busca de soluciones. 

La tecnología contribuye con el crecimiento personal,  manejando de manera significativa los problemas sociales que se le presentan, afianzando su identidad sexual.

Permite a los estudiantes la creación de sus propios proyectos para que se conviertan en un medio de transición en el paso de una etapa de su escolaridad a otra más significativa, orientada a una formación profesional u ocupacional como herramienta laboral. 

El área de tecnología e Informática debe educar a la persona para le mundo laboral y social, para el sector productivo y para la educación superior; en otra palabras, debe educar al hombre para ser feliz.

3.  APORTE DEL ÁREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS GENERALES DE LA EDUCACIÓN BÁSICA

· Aporta las bases necesarias para continuar los avances del aprendizaje y para  la vinculación de la tecnología moderna en las diferentes áreas del conocimiento. Hoy se tiene claridad que tanto la informática, la robótica, la virtualidad y las telecomunicaciones   son tecnologías que se fundamentan en el pensamiento.

· Amplia la capacidad interpretativa mediante el uso de sus habilidades (leer, escribir, escuchar, hablar, expresarse, etc.) para tener un buen nivel de comprensión y asimilación  de los procesos tecnológicos.

· Profundiza en el razonamiento lógico y analítico para la interpretación y solución de problemas de la ciencia, la tecnología y la vida cotidiana, permitiéndole al estudiante resolver y discernir  las diferentes situaciones que se le presentan en la vida diaria.

· Induce al estudiante a la solución de problemas a través de la razón y no la fuerza. Los avances tecnológicos le facilitan al educando los medios y las herramientas necesarias para apropiarse de los procesos cognitivos, comunicativos, informáticos, técnicos y laborales.

· Desarrolla el pensamiento tecnológico para la solución de problemas despertando el espíritu investigativo, critico, de liderazgo a través de una formación ética, moral, para el alcance de sus metas personales y grupales. 

Una formación general mediante el acceso, de manera crítica y creativa al conocimiento científico, tecnológico, artístico y analítico y de sus relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al estudiante para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculación con la sociedad y el trabajo.

4. APORTE DEL ÁREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS POR CICLO

· El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad social, así como del espíritu crítico.

· La asimilación de conceptos científicos en las áreas de conocimiento que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y edad.

· La adquisición de habilidades para desempeñarse con autonomía en la sociedad.

41. APORTE DEL ÁREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA EDUCACIÓN BÁSICA EN EL CICLO DE PRIMARIA

· La iniciación en los campos más avanzados de  la tecnología  moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una función socialmente útil.

La utilización con sentido crítico de los distintos contenidos y formas de información y la búsqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo.
En el ciclo de Básica Primaria se desarrollan habilidades comunicativas tendientes a la comprensión del significado, valor y utilidad de las cosas que existen alrededor de su entorno familiar, escolar y social. Así mismo se fomenta la formación en valores y asimilación de conceptos científicos.

4.2  APORTE DEL ÁREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA EDUCACIÓN BÁSICA EN EL CICLO DE SECUNDARIA.

· La capacitación básica inicial para el trabajo.

· La preparación para vincularse al sector productivo y a las posibilidades de formación que éste ofrece. 

En el ciclo de la Básica Secundaria se propicia la ampliación y profundización del razonamiento lógico y analítico para la interpretación y solución de problemas de la ciencia, la tecnología y la vida cotidiana, de este modo hacia la práctica investigativa.

Fomentando la utilización de los distintos medios de comunicación e información en el aula de clase para analizarlos y sacar provecho de ellos.

Propiciando ambientes de aprendizaje que favorezcan la investigación, conocimiento, análisis, diseño y creación de artefactos.

Generando situaciones que permitan la toma de decisiones y el trabajo colaborativo. 

5. APORTE  DEL ÁREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS  DE LA EDUCACIÓN MEDIA ACADÉMICA

Mediante la utilización de herramientas tecnológicas en sus aulas especializadas que permitan al estudiante según sus intereses y potencialidades profundizar en un campo especifico de las ciencias, las artes y la tecnología.

Observación, planteamiento y solución de problemas cotidianos que a través de la investigación, las 

Ciencias y la tecnología puedan mejorar el entorno y por ende el sistema de vida de sus habitantes. 

5.1 APORTE  DEL ÁREA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS  DE LA EDUCACIÓN MEDIA TÉCNICA
Iniciación y vinculación a nivel productivo

El proyecto contiene un componente de comunicación que busca establecer información, pedagogía y formativa sobre la mentalidad empresarial. Se pretende sensibilizar a los jóvenes y a las personas en general sobre los aspectos mas importantes en la creación de nuevas empresas y negocios y también en como puede aportar a las ya creadas.

Lo interesante de las áreas de la media técnica es que están centradas en el conocimiento y la información. Porque  estos dos términos son los que avanzan en una nueva economía. La nueva economía depende cada vez más de la investigación científica y del desarrollo de las nuevas tecnologías y productos.

El mejor enfoque y al que más se busca enfatizar es la productividad; se ha definido como la producción total que se alcanza utilizando todo lo que nos ofrece el medio o creando nuevas formas de trabajo. La productividad se ha establecido en la media técnica para medir la máxima capacidad de producción de las empresas. Debemos formar “trabajadores” de buena calificación que utilicen tecnologías avanzadas para que las empresas alcancen mayores niveles de producción.

Basada en  nueva  la definió y el diseño como una unidad de producción que conoce muy bien lo que hace, en torno a ello, manejo de áreas enfocadas en la producción de acuerdo con los gustos y necesidades de alumnos y demás gente.

6.  OBJETIVO GENERAL DEL ÁREA

Desarrollar las competencias del pensamiento tecnológico, técnica laboral, comunicativa para formular y solucionar problemas tecnológicos y potenciar la creatividad, el trabajo cooperativo, la autogestión, la gestión y la proyección social, en le marco del desarrollo económico, social, personal, familiar, político, tecnológico y económico del municipio.

.

7.  REFERENTES TEÓRICOS

7.1  OBJETO DE CONOCIMIENTO 

 El objeto del conocimiento de la tecnología se centra en los sistemas tecnológicos, siendo ellos: los sistemas informáticos, los sistemas eléctricos,  los sistemas robotizados, los sistemas mecánicos, los sistemas biotecnológicos dado que ellos conforman una red que se entreteje formando un sistema que una conocimientos y ha proporcionado a través de la historia innumerables inventos que se constituyen en artefactos, herramientas o maquinarias que han cambiado sustancialmente la vida del hombre y el futuro del planeta tal es el caso de la microelectrónica que ha permitido la miniaturización y una eficiencia incalculable en herramientas como el ordenador el cual está hoy al servicio de los demás sistemas tecnológicos y no exclusivamente al de la informática

7.2  OBJETO DE APRENDIZAJE 

COMPETENCIA DE PENSAMIENTO TECNOLÓGICO

Cuando se hace referencia  a las competencias estas se definen como un “saber hacer en contexto” (constructivismo), es decir el conjunto de acciones que un estudiante realiza en un contexto particular y que cumplan con las exigencias específicas del mismo. Como se trata de analizarla desde el pensamiento tecnológico y para desarrollar el mismo, es adecuado y lógico definir la palabra pensamiento.

Pensamiento es el conocimiento de las cosas por algo más que la simple percepción sensorial. Como proceso conceptual incluye el juicio y razonamiento.

Tecnología es la ciencia que estudia los oficios mecánicos y las artes industriales. En principio se distinguen: tecnología mecánica, tecnología física, tecnología química y tecnología biológica.

De acuerdo a las anteriores definiciones, se entiende la competencia de pensamiento tecnológico como el proceso en el cual el estudiante construye continuamente conceptos referentes a la tecnología para pasar luego a practicarlos y hacer de ellos elementos fundamentales de producción de aquello que simplemente observamos pero pocas veces escudriñamos paso a paso. Esto debe generar cambios que a su vez trascienda las fronteras de la institución educativa y toquen en forma directa los aspectos sociales y dentro de este la economía como aspecto que propicia posibilidades de cambio. Por lo tanto el área de tecnología e informática debe formar al hombre y a la mujer para que sean partícipes activos de esos cambios “incontrolados y confusos” que se presentan constantemente y que a su vez genera un cambio histórico debido a la tecnología de la información y su capacidad de penetración en todo el ámbito de la actividad  humana, esto propicia cierta complejidad de la nueva economía, sociedad y cultura en formación.

COMPETENCIA TÉCNICA

Se entiende técnica como el conjunto de procedimientos y recursos de  que se sirve una ciencia o un arte. La técnica incorpora útiles y herramientas que constituyen un auxiliar directo  de los miembros del cuerpo humano, sobre todo de la mano, ampliando así sus posibilidades. Ejemplo: un martillo aumenta el poder de golpear que tiene la mano.

Dentro de esta competencia es preciso indicar la importancia del área de tecnología  e informática en la vida del hombre y la mujer., por lo tanto debe servir al estudiante para fundamentar en forma lógica el uso adecuado de las técnicas utilizadas cotidianamente, de este modo se hace competente para enfrentar el mundo laboral que constantemente necesita hombres y mujeres capacitadas en las distintas áreas del conocimiento.

COMPETENCIA COMUNICATIVA 

Un plan de área: Tecnología e Informática no puede ser pensado sin énfasis en la comunicación entendida como la posibilidad de transmitir algo y en la medida posible que sea algo que genere mejores condiciones de vida. Dicha comunicación debe estar dentro de una ética que le permita al ser humano no ser invadido y absorbido por la tecnología, sino que comprenda la importancia de esa ética para poder encaminarse adecuadamente en una vida con muchos cambios tecnológicos pero sin desconocer la riqueza humana que cada hombre y mujer posee.

Es preciso concertar con los estudiantes la importancia que el aspecto ético tiene en todo proceso humano, incluyendo el tecnológico, pues este no puede desplazar al mismo hombre; este debe sacar tiempo para crecer humanamente, sin dejar a un lado la importancia que tiene la tecnología en su vida.

COMPETENCIA LABORAL

Se entiende el aspecto laboral como la perteneciente al trabajo, en su aspecto económico, jurídico y social.

En el área de tecnología e informática es importante analizar la competencia laboral, luego de explicar dentro del objeto de aprendizaje las competencias de pensamiento tecnológico, técnica y comunicativa ética, se llega a un campo fundamental y quizá el más importante por el cual en la Ley General de Educación se presenta esta área como obligatoria. Quizá al estudiantes le comparte cantidades de teoría lógicamente importante, pero que en ocasiones  no llenan las expectativas que un hombre o mujer común y corriente  debe tener para poder generar  en la sociedad estrategias que le permitan ser eficiente y eficaz en los aspectos que la sociedad le reclama: social, cultural, económico, político, entre otros. De este modo se estará cumpliendo con objetivos concretos del área.

7.3  OBJETO DE ENSEÑANZA 

El objeto de enseñanza de esta  área esta conformado por los sistemas tecnológicos, los procesos productivos e internos al sistema y las técnicas y diseño tecnológico. (ver cuadros de contenidos).

7.4  ENFOQUE TEÓRICO 

SISTEMA CULTURAL
El área de tecnología e informática se mueve con el enfoque sistémico lo que significa que fundamentalmente allí se integran siete sistemas básicos, así: 

SISTEMA INFORMÁTICO

Cuya herramienta principal es el ordenador, el cual desde que emergió como artefacto tecnológico y se fue perfeccionando hasta nuestros tiempos  ha avanzado hasta el punto de contribuir  a que la comunicación genere grandes comunidades virtuales, el establecimiento de grandes redes de comunicación que enlazan diferentes puntos de todos los lugares del mundo contribuyendo a la globalización, así como al acceso relativamente fácil y rápido a diversos tipos de información. La mayoría de elementos surgidos para el tratamiento de la información  hacen parte de la llamada revolución de la tecnología de la información y a los avances de la microelectrónica.

SISTEMAS ROBÓTICOS 
Constituyen el campo de los robots  basados en la teoría de la red neutral y que intenta la fabricación de máquinas con inteligencia artificial que previamente programadas realicen tareas que comprometen la integridad humana o aquellas que son muy repetitivas. La robótica es en la actualidad uno de los campos más desarrollados en las ciencias de los computadores, la presencia de estos sistemas se evidencia en la industria, la investigación, la carrera espacial.

SISTEMAS MECÁNICOS O TECNOLOGÍA MECÁNICA

Las máquinas o los aparatos son necesarios en casi todos los campos de la actividad humana: la industria, el transporte, las empresas de servicios y los bienes, la salud, el agro... . 

la mecánica se relaciona con todo lo que tiene que ver con estos sistemas: las técnicas, su concepción y diseño, fabricación, montaje, utilización , funcionamiento y mantenimiento. 

SISTEMA BIOTECNOLÓGICO

La biotecnología se ha definido como la aplicación de los principios básicos de las ciencias e ingenierías al procesamiento de materiales para proveer bienes y servicios.

Además de multidisciplinaria, la Biotecnología emplea diferentes técnicas; conviven en ella diferentes estados de desarrollo y es multisectorial.

A través de las investigaciones en biotecnología se buscan aplicaciones productivas del conocimiento sobre: los mecanismos  de control de la expresión y regulación genética en microorganismos y células; las leyes de la bioquímica y la fisicoquímica que regulan el comportamiento de estos fenómenos de transporte involucrados en las operaciones de propagación, recuperación y utilización de los organismos o partes de ellos.

Las principales técnicas empleadas en biotecnología son: ADN recombinante, hibridomas, fusión de protoplastos (ingeniería genética), tecnología de enzimas, el cultivo de cultivos celulares, la propagación por cronación y el cultivo de meristemas vegetales.

Quintero & Iturriaga de la Fuente )1993), proponen como objetivo de la biotecnología, la utilización del conocimiento de frontera generado en disciplinas como biología molecular, bioquímica, bioingeniería, biología vegetal, microbiología, etc. Para el desarrollo de tecnología limpia, que sea técnica y económicamente competitiva y que permita, mediante el uso racional de los sistemas y organismos vivos, sus productos o sus partes, la solución de problemas socioeconómicos relevantes, principalmente en los sectores del agro, la salud, tratamiento de la contaminación ambiental e industrial. 

El desarrollo de la biotecnología, se ha dado como un proceso de acumulación continua de conocimientos de ciencias básicas y por la modernización e innovación de las ingenierías orientadas a establecer cambios cualitativos en la tecnología.

Las implicaciones son promisorias en alto grado para contribuir a la conservación del medio ambiente, ala agricultura, a la agroindustria y a industria farmacéutica.

· La selección y manipulación de microorganismos permite mejorar el control  biológico de plagas, la recuperación de suelos y aguas contaminadas, la fertilización orgánica, el reciclaje de desechos y subproductos agrícolas y pecuarios, mediante microbios más eficientes.

La matriz operativa del siglo de la biotecnología está formada por siete elementos cuya unión crea la armazón de una era económica nueva.

_ La capacidad de aislar, identificar y recombinar los genes.

_ La concesión de patentes sobre genes, líneas celulares, tejidos, órganos y organismos sometidos a la ingeniería genética.

_ La mundialización del comercio y los negocios hacen posible la siembra de la lisósfera terrestre de una naturaleza bioindustrial artificial. 

_ La manipulación del genoma humano, las células  embrionarias humanas hacen evidentes la alteración de la especie humana y el nacimiento de una civilización eugenésica impulsada por la economía.

_ Una remesa de nuevos estudios científicos sobre la base genética de la conducta humana y la nueva sociobióloga que ofrecen aceptación a las nuevas biotecnologías.

_ La fusión de las técnicas de computación y la genética que permiten crear un valiosísimo gran capital genético para uso de la era bioindustrial.

_  La biotecnología da un nuevo significado a la evolución, una nueva visión de la naturaleza y encamina hacia una nueva tecnología.  

 SISTEMA ÓPTICO

Dentro del sistema tecnológico de la época actual, cabe destacar la importancia que tiene la fibra óptica como desarrollo del mismo.

Cuando se habla de fibra óptica, se hace referencia as una fibra o varilla de vidrio u otro material transparente con un índice de refracción alto que se emplea para transmitir luz. Cuando la luz entra por uno de los extremos de la fibra, se transmite con muy pocas  pérdidas incluso aunque la fibra esté curvada.  

El principio en que se basa la transmisión de luz por la fibra es la reflexión interna total; la luz que viaja por el centro o núcleo de la fibra incide sobre la superficie interna con un ángulo mayor que el ángulo crítico, de forma que toda la luz se refleja sin pérdidas hacia el interior de la fibra. Así la luz puede transmitirse a larga distancia reflejándose miles de veces. Para evitar pérdidas por dispersión de la luz debido a impurezas de la superficie de la fibra, el núcleo de la fibra óptica está recubierto por una capa de vidrio con un índice de refracción mucho menor; las reflexiones se producen en la superficie que separa la fibra de vidrio y el recubrimiento.

La aplicación más sencilla de las fibras ópticas es la transmisión de luz a lugares que serían difíciles de iluminar de otro modo, como la cavidad perforada por la turbina de un dentista. También pueden emplearse para transmitir imágenes, en este caso se utilizan haces de varios miles de fibras muy finas, situadas exactamente una al lado de la otra y óptimamente pulidas en sus extremos. Cada punto de la imagen proyectada sobre un extremo del haz se reproduce en el otro extremo, con lo que se reconstruye la imagen, que puede ser observada a través de una lupa. La transmisión de imágenes se utiliza mucho en instrumentos médicos para examinar el interior del cuerpo humano y para efectuar cirugía con láser, en sistemas de producción mediante facsímil y fotocomposición, en gráficos de ordenador o computadora y en muchas otras aplicaciones.

Las fibras ópticas también se emplean en una amplia variedad de censores, que van desde termómetros hasta giroscopios. Su potencial de aplicación en este campo casi no tiene límites, porque la luz transmitida a través de las fibras es sensible a numerosos cambios ambientales, entre ellos la presión, las hondas de sonido y la deformación, además del color y el movimiento. Las fibras pueden resultar especialmente útiles cuando los efectos eléctricos podrían hacer un cable convencional resultará inútil, impreciso o inconcluso peligroso. También se han desarrollado fibras que transmiten rayos láser de alta potencia para cortar y taladrar materiales.

La fibra óptica se emplea cada vez más en la comunicación, debido a que las hondas de luz tienen una frecuencia de alta y la capacidad de una señal para transportar información se aumenta con la frecuencia en las redes de comunicaciones se emplean sistemas de láser con fibra óptica. Hoy funcionan muchas redes de fibra para la comunicación a  larga distancia, que proporcionan conexiones transcontinentales y transoceánicas. Una ventaja de los sistemas de fibra óptica es la gran distancia que puede recorrer una señal antes de necesitar un repetidor para recuperar su intensidad. En la actualidad los repetidores de fibra óptica están separados entre si unos cien kilómetros, frente a aproximadamente 1.5 Km. en los sistemas eléctricos. Los amplificadores de fibra óptica recientemente desarrollados pueden aumentar todavía más esta distancia.

Otra aplicación cada vez más extendida de la fibra óptica son las redes del área local. Al contrario que las comunicaciones de larga distancia, estos sistemas conectan a una serie de abonados locales con equipos centralizados como ordenadores (computadoras) o impresoras. Este sistema aumenta el rendimiento de los equipos y permite fácilmente la incorporación a la red de nuevos usuarios. El desarrollo de nuevos componentes electro ópticos y de óptica integrada aumentará aún más la capacidad de los sistemas de fibra.

Sistemas ópticos son un conjunto de medios transparentes y homogéneos separados por superficies de forma geométrica sencilla.

SISTEMA ELÉCTRICO: (Tecnología eléctrica) 

La electricidad es una forma de energía que,  a pesar de su conocimiento y su dominio son relativamente recientes, se encuentra todas las facetas y actividades de cualquier sociedad desarrollada. La utilización de la electricidad representó una importante evolución en las soluciones tecnológicas que dan respuesta a las necesidades de la humanidad. Un ejemplo lo constituyen los sistemas de iluminación que nacieron para satisfacer la necesidad de alargar las horas hábiles del día.

La energía eléctrica es considerada como uno de los descubrimientos más importantes de la humanidad, a partir de la cual se ha logrado el más alto desarrollo tecnológico y científico de los sectores residenciales, comercial e industrial, fortaleciendo la economía y la calidad de vida.

7.5 FUNDAMENTO EPISTEMOLÓGICO 

Nunca antes en la historia ha estado la humanidad tan mal preparada para las nuevas oportunidades, dificultades y riesgos tecnológicos y económicos que se ven en el horizonte.

Una revolución tecnológica centrada en torno a la tecnología de la información  está modificando la base material de la sociedad a un ritmo acelerado. 

La tecnología depende del saber científico y de acuerdo al avance de la ciencia. Los conocimientos científicos le dan soporte a los avances tecnológicos.

La tecnología incluye dos elementos básicos: “El hacer” (práctica) y la “Reflexión teórica del tal hacer” (el saber)

CARACTERÍSTICAS EPISTEMOLÓGICAS
_  RACIONALIDAD: las decisiones de actuación han de tener justificación razonada, explicable por argumentos subjetivos, científico y por ende de patrimonio colectivo.

_ SISTEMATISMO: los elementos que intervienen en el proceso son contemplados en si mismo y en relación con los demás, de manera que se pueda advertir la situación en su conjunto.

_ PLANIFICACIÓN: la tecnología demanda un proceso anticipatorio del actuar mismo, con el fin de evitar sorpresas previsibles con los conocimientos de que se dispone y así evitar la improvisación.

_ CLARIDAD DE LAS METAS: sin propósitos no sería factible la anticipación de las acciones y por lo tanto no habría la posibilidad de controlar el proceso y la eficacia en los resultados.

_ CONTROL: la actuación tecnológica, fruto de la planificación previa hay que llevarla a la práctica según las directrices previstas. Si se advierten desviaciones habrá que reconducir el sistema.

_ EFICACIA: el actuar tecnológico pretende garantizar el logro de los propósitos fijados.  la tecnología es una forma de proceder que tiene mayores posibilidades de resolver los problemas sobre los que actúa  que otras alternativas de actuación.

_ OPTIMIZACIÓN: incluye la eficiencia, puesto que supone lograr las metas rentabilizando al máximo los recursos y elementos que intervienen, como la progresión dinámica hacia las metas propuestas.

La tecnología aplicada al ámbito educativo es la aplicación de un enfoque científico y sistemático con la información concomitante al mejoramiento de la educación, sus variadas manifestaciones y niveles diversos.

7.6  IMPLICACIONES PEDAGÓGICAS 

La tecnología  y la informática al igual que cualquiera de las demás áreas del conocimiento debe posibilitar el conocimiento, uso adecuado, diseño y amplio conocimiento de artefactos, herramientas y técnicas, así como el reconocimiento y solución adecuado de problemas tecnológicos que permitan al individuo mejorar su calidad de vida. La educación tecnológica deberá traer consecuencias para educandos y sociedad en general, así:

_  La enseñanza debe partir de problemas tecnológicos.

_  Enseñar estrategias y solución de problemas.

_  El maestro debe capacitarse y apropiarse del pensamiento tecnológico y de metodologías.

_  Introducir problemas de la comunidad del municipio para aplicarle soluciones tecnológicas.

_  Explorar los pensamientos previos del estudiante.

_  Utilizar estrategias meta-cognitivas (planeación, organización, evolución, ejecución) y cognitivas (de pensamiento tecnológico) del aprendizaje.

_  Enseñar la preparación para el mundo laboral: trabajar en equipo, a ser eficientes y eficaces, responsables y competitivos e impecables en su trabajo.

_  Enseñar el manejo del proceso, de técnicas, de artefactos y del diseño.

PARA EL APRENDIZAJE  
_  Desarrollar el pensamiento tecnológico.

_  La ética de la tecnología: el daño que se puede causar a los demás.

_  Debe ser un aprendizaje experimental.

_  Desarrollo del pensamiento creativo.

_  Adquirir la habilidad para la solución de problemas tecnológicos del municipio y en general.

_  Aprender estrategias de aprendizaje tecnológico.

10. Metodología 

Se entiende por metodología el conocimiento o la teoría acerca de los métodos, técnicas e instrumentos que permiten construir las competencias específicas del área por parte de los estudiantes.  

Para el desarrollo de la metodología se necesita tener en cuenta las competencias laborales, técnicas y de pensamiento tecnológico que se construyen a través de  los procesos tecnológicos. En el caso de la última  se trata  de los dominios como la observación, descripción, comparación, clasificación, relación, conceptualización, resolución de problemas,  formulación de hipótesis, análisis, síntesis, deducción, inducción, experimentación, verificación, argumentación y producción de objetos tecnológicos.  Para la primera  se trata de planear, decidir, solucionar problemas, administrar el tiempo y los recursos. Para segunda se enfoca hacia la búsqueda de información, procesamiento, comprensión, análisis y la toma de posiciones ante los problemas tecnológicos.

Las metodologías privilegiadas para la construcción de competencias son: el aprendizaje significativo, la experimental, el aprendizaje en equipo, el cambio conceptual y la problémica. Los métodos que se utilizan son los integrados cuantitativo y cualitativo. En cuanto a los cuantitativos se utilizan las técnicas experimentales y la encuesta. Con relación al método cualitativo: la revisión documental, la entrevista y el estudio de caso.  

De manera breve, las metodologías consisten en lo siguiente:

10.1 APRENDIZAJE EN EQUIPO

De acuerdo con Perskins, el aprendizaje colaborativo, es aquel que se realiza por parte de equipos de estudiantes para resolver una situación y aprender de manera conjunta. Este tipo de aprendizaje implica establecer metas, roles, manejar recursos, compartir conocimientos, aprender juntos y responder por un mejor desempeño.

10.2 EXPERIMENTAL  

La metodología expertimental se orienta hacia la construcción del pensamiento científico y parte por considerar que en especial el pensamiento causal es el aspecto central del aprendizaje de las ciencias. De acuerdo con Pozo ( 1994: 59), el modelo interactivo es una respuesta a la parcialidad del pensamiento causal presentado por Piaget que hace énfasis en las operaciones y Evan o Wason (1983), que hacen énfasis en la representación. El modelo propuesto se basa en los principios de constancia, asimetría, condicionalidad y transmisión generativa y las reglas de inferencia de: covariación donde la misma causa se sigue siempre de los mismos efectos, la contiguidad temporal donde la causa precede o es simultánea al efecto, la  covariación múltiple  donde un mismo hecho puede tener más de una causa distinta y la contiguidad espacial o semejanza en la cual la causa transmite algo de sí mima al efecto. Este modelo se basa en la experimentación como soporte clave para la construcción del pensamiento causal.

10.3 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

De acuerdo con Ausubel( 1976: 55), se entiende por aprendizaje significativo “ la adquisición de nuevos significados, y a la inversa, éstos son producto del aprendizaje significativo. Esto es, el surgimiento de nuevos significados en el alumno refleja la consumación de un proceso de aprendizaje significativo.” También puntualiza el autor que el aprendizaje significativo requiere de material potencialmente significativo y la disposición para este tipo de aprendizaje. Los avances del aprendizaje significativo, han llegado a establecer que se pueden plantear tres fases del mismo: la exploración de significados, la transformación y la verificación de los nuevos significados.

10.4  METODOLOGÍA PROBLÉMICA

De acuerdo con Medina,”podemos definir la enseñanza problémica como un proceso de conocimiento que formula problemas cognoscitivos y prácticos, utiliza distintos métodos y técnicas de enseñanza y se caracteriza por tener rasgos básicos de la búsqueda  científica.  El propósito central  de la enseñanza problémica no consiste, únicamente, en facilitar los caminos para acceder al conocimiento, sino, fundamentalmente en potencializar la capacidad del estudiante para construir con imaginación y creatividad su propio conocimiento, desarrollando en él, un espíritu científico y la disciplina del trabajo académico” (1997:105).

La metodología problémica ha sido planteada como aquella pertinente para un currículo por competencias, en especial Gonczi (1996), ha dicho que “puede establecerse un plan de estudios basado en un concepto integrado de normas de competencia, en función de problemas o conceptos.  Al igual que en un programa basado en la solución de problemas para la obtención de un título profesional –por ejemplo el título médico de la Universidad -, los conceptos teóricos se tratan de manera interdisciplinaria, mediante la solución de problemas reales.  Al resolver los problemas previstos en el plan de estudios, los estudiantes adquieren mayores niveles de competencia combinando atributos (conocimientos, haceres, actitudes y valores) de diversas maneras.  Si se acepta que la competencia consiste en la capacidad de actuar de manera inteligente y crítica, en una determinada situación(de trabajo), entonces, un plan de estudios basado en la solución de problemas –combinado con prácticas concretas en la vida real- parece ser el currículo basado en competencias por excelencia-“.  (Argüelles 2001:39).

La enseñanza problémica está constituida por cuatro categoría fundamentales, según Fernández (2000): la situación problémica, el problema metodológico docente, las tareas y preguntas problémicas y el nivel problémico de la enseñanza.  

La primera es aquella situación pedagógica, sea producto de las áreas de conocimiento  o de la vida real que origina diversas preguntas que es necesario resolver.  Entre sus características está el hecho de ser producto de una necesidad de conocimiento de los estudiantes, representa un desafío novedoso su mente, no puede ser resuelta con el conocimiento que estos poseen en el momento y, obliga a uso de estrategias, métodos, técnicas y modelos, convencionales o no,  para encontrar la solución o no. la situación  problema se enuncia como aquella 

     “que no sabes resolver cuando se te presenta… Implica una    pregunta que no sabes responder o una situación que eres incapaz de resolver usando los conocimientos que tienes inmediatamente disponibles.” Kantowski (1977)

Y precisa que:

“Podemos decir que un problema se considera como tal para un sujeto cualquiera cuando este sujeto es conciente de lo que hay que hacer, sin saber en principio, cómo hacerlo. En este sentido, el sujeto reconoce un desafío novedoso al que hay que dar respuesta. La posibilidad o imposibilidad de solución y su expresión, tanto cualitativa como cuantitativa, se buscará con la elaboración razonada de estrategias personales apoyadas en métodos, técnicas y modelos, convencionales, o no, que respalden la precisión del vocabulario, la exactitud de los resultados y la contrastación de la respuesta obtenida.”(Fernández, 2000). 
La segunda, (problema metodológico docente) es el proceso reflexivo a través del cual a partir de la situación problémica, de su descripción,  análisis y de los conocimientos que se van adquiriendo en este tipo de reflexión en la búsqueda de su solución, se construye el inventario de recursos intelectuales y metodológicos, didácticos, bibliográficos, culturales y técnicos, para abordar el problema central. 

La tercera o tarea metodológica consiste en la definición de las estrategias, métodos, técnicas en instrumentos para recolectar información y crear conocimiento; la definición del conocimiento faltante y la búsqueda del conocimiento para responder las preguntas y la solución al problema.  Estos tres aspectos implica las siguientes actividades o momentos: convertir el problema común en situación problémica, precisar ésta ubicando la pregunta central, desglosar el problema central en preguntas problémicas, precisar el conocimiento faltante, definir estrategias y métodos para la búsqueda de ese conocimiento, contestar  las preguntas problémicas y solucionar el problemas central.

La cuarta o  el nivel Problémico  de la enseñanza, “es entendido como la relación que existe entre el conocimiento inicial y la asimilación de nuevos conocimientos durante la labor problémica, en un proceso que se desarrolló a través de un conjunto de operaciones intelectuales en las que el individuo, no sólo asimila los contenidos del saber en forma conciente, sino que descubre su propia posibilidad para la búsqueda de conocimientos, se percata de su potencialidad creadora y recreadora de los mismos, de la capacidad de su imaginación y su utilidad  en  la solución de dificultades y se le despierta internamente el interés por la investigación. Medina (1997:118).

La clase problémica

A diferencia de una clase magistral, cuyo objetivo fundamental es la transmisión de conocimiento, la clase problémica se orienta a adquirir y desarrollar por parte de los estudiantes la capacidad individual y colectiva para acceder al conocimiento científico, tecnológico y artístico, crear y recrear su propio conocimiento a través del esfuerzo y la sistematicidad del pensamiento creativo.  En ésta clase se trasciende el rol pasivo de  los estudiantes y se activa la capacidad de interrogarse, de buscar y organizar información, de trabajar en quipo, de cualificar los sentimientos y emociones, de asumir e inventar estrategias, es decir se trata de un taller de adquisición y creación de conocimiento.  Lo fundamental no son los contenidos que está adquiriendo, puesto que estos cambian de manera vertiginosa con la investigación científica y tecnológica, sino la capacidad para observar, describir, comparar, clasificar, relacionar, conceptuar, formular hipótesis, formular preguntas, indagar, analizar, argumentar, solucionar preguntas y contrastar teorías y leyes, su voluntad de saber, su creatividad, su imaginación, su conocimiento personal y espiritual en dos palabras lo principal es su mente científica y su espiritualidad.  No se entregan los conocimientos científicos acabados, sino que se le permite con la ayuda de la historia epistemológica de las ciencias, comprender los procesos  de creación de ese conocimiento y entender que el conocimiento científico es histórico, cambiante, que implica el esfuerzo, la lucha, la aceptación, el rechazo, el olvido, el dominio y el poder por la verdad.

El maestro es aquel sujeto de saber, que crea y posibilita las condiciones para adquirir y producir conocimiento a partir de situaciones de la vida real o del área, enfatizando la formulación y solución de problemas.  Es aquel que es conciente que el conocimiento, a decir de Nietzche, es un producto de la tensión, de la lucha entre las pulsiones de odio, desprecio y risa.  La primera le permite al estudiante la confusión y el alejamiento o distancia del objeto,  la segunda la marcha  y la inmersión en esa distancia del  objeto y cuando se produce el conocimiento aparece la tercera como símbolo de su adquisición.  Esto es así porque la mente se enfrenta a lo desconocido, a la incertidumbre y parte de la ignorancia.  En otras palabras, adquirir, crear y producir conocimiento, tiene como fundamento la ignorancia, el no saber.  Por ello la actitud del maestro es la de un guerrero del conocimiento que incita, contagia, desafía, la mente del estudiante y moviliza estas pulsiones para que el estudiante sea competente.

10.5 METODOLOGÍA DEL CAMBIO  CONCEPTUAL

De acuerdo con Pozo( 1994: 228-230), la metodología de cambio conceptual para el aprendizaje cognitivo parte de las preteorias de los estudiantes, se enfrentan a un evento o dato observable y pueden suceder dos cosas: o el sujeto asimila o entra en conflicto cognitivo. Ante esta situación, por la intervención del maestro, se pueden presentar dos respuestas, la una adaptativa y la otra no adaptativa. En este último caso pueden aparecer tres respuestas: alpha, betha, gamma. En alpha el sujeto mantiene intacta la teoría 1, en el caso de gamma modifica el núcleo de la teoría existente. En betha se desarrolla un proceso de generalización y discriminación para ajustar T1 y se produce un conflicto entre esquemas hasta llegar a la coordinación de esquemas, debido al conflicto cognitivo. Se continua hacia un conflicto postintegrados o entre esquemas y se pasa a la reestructuración fuerte y a la nueva teoría (debido a otro conflicto) o a la reestructuración débil, en la cual conviven la teoría nueva y la del sujeto.

EVALUACIÓN Y PROMOCIÓN – PROCESOS DE VALORACIÓN

ARTICULO 5º: CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y PROMOCIÓN DE LOS ESTUDIANTES

Los criterios de evaluación son los principios, normas o ideas de valoración en relación a los cuales se emite un juicio valorativo sobre el objeto evaluado. Deben permitir entender qué conoce, comprende y sabe hacer el alumno con lo aprendido en un contexto determinado, lo que exige una evaluación de sus conocimientos teóricos, su capacidad de resolución de problemas, sus habilidades orales y sociales, entre otros aspectos, es decir, que permitan apreciar de manera precisa, la evolución en el aprendizaje del alumno con respecto a lo esperado por el docente y bajo directrices vigentes establecidas por el MEN y que finalmente permitan o no el avance a la siguiente fase de su formación.

Son criterios de evaluación:

1. Los Estándares Nacionales Básicos de Competencias publicados y los Lineamientos Curriculares de las otras áreas  diseñados por  el Ministerio de Educación Nacional para todo el país

2. Los Logros que determine la Institución, en cualquiera de las dimensiones o de las áreas o asignaturas entendido como la satisfacción de un objetivo o acercamiento al mismo, teniendo en cuenta el proceso a través del cual se adquirió.  Estos se refieren a las competencias, capacidades y saberes que han de adquirir y aplicar los estudiantes.

3. Los Indicadores de desempeño elaborados por la Institución, entendidos como señales que marcan el punto de referencia tomado para juzgar el estado en el que se encuentra el proceso, como las  acciones manifiestas del alumno que sirven como referencia para determinar el nivel de aprendizaje, con respecto a un logro.

4. El desarrollo de los Principios Institucionales.
Cada estudiante que esté matriculado deberá obtener y portar el Pacto de Convivencia institucional para apropiarse de su contenido y ser garantes de un adecuado cumplimiento en los procesos institucionales.
5. El desarrollo y cumplimiento de los procesos metodológicos de la evaluación como:  

· Las pruebas  escritas aplicadas por los docentes deberán ser variadas, incluyendo las tipo ICFES,  buscando el desarrollo  de competencias.  

· Dar a conocer a los estudiantes, las estrategias de evaluación, estrategias de enseñanza y aprendizaje y las actividades que se desarrollaran al iniciar cada periodo académico. 
· No se privilegia la memorización, si no la aplicación de los conocimientos y competencias
· Las actividades que se desarrollarán durante el periodo.

· Los logros programados para desarrollar en cada una de las áreas por periodos deben tener el mismo valor (no se debe jerarquizar logros,  no asignarles valores o porcentajes diferentes).

Para llevar a cabo  los Criterios de Evaluación planteados anteriormente, se debe tener en cuenta las siguientes acciones y procesos: 

· Dar a conocer a los estudiantes el Plan de Estudios por área con sus respectivos temas, actividades y estrategias de evaluación durante el período.
· Hacer  seguimiento descriptivo e integral del estudiante por período en la ficha observador, donde se indique la nota de convivencia obtenida en el período.

· Al finalizar cada periodo se debe  aplicar una prueba que recopile los contenidos, esta evaluación deberá responder a los logros programados para el área, por lo que se podrá tener en cuenta para la recuperación de los mismos.

· El desarrollo de los procesos de refuerzo será permanente y continuo dentro de las clases respondiendo a los requerimientos de los estudiantes.
· Los resultados obtenidos por los estudiantes en las pruebas externas no podrán ser tenidos en cuenta por el docente como un indicador ÚNICO para la asignación de una nota en cualquiera de las áreas evaluadas, sin embargo podrán ser tomadas como referentes para estimular a los estudiantes de buenos resultados.
6.  ¿Qué son actividades especiales de recuperación? AER

Son acciones o actividades de refuerzo, complementación, investigación, prácticas, proyectos… elaboradas y programadas por cada profesor en un área,  para ser desarrolladas y demostradas por los estudiantes al finalizar cada clase, unidad, proyecto, periodo escolar o final del año lectivo.

Las AER que realizarán los estudiantes para alcanzar el nivel básico deben incluir: investigaciones, talleres, trabajos escritos, exposiciones, sustentaciones, producción de textos, consulta de textos, solución de problemas y situaciones, ensayos, análisis, interpretación, proposición, conclusiones, prueba escrita; es decir, que la actividad que se desarrolle con los logros o competencias las áreas reprobadas en cada periodo o al final de año, potencie los procesos de pensamiento, constatación de conceptos, comportamientos, actitudes, valores, aptitudes, desempeños cotidianos, conocimientos del estudiante.

Las AER se deben realizar de manera permanente, inmediatamente se identifique las falencias del estudiante y de forma individualizada. De este proceso deben existir claras evidencias que fueron desarrolladas durante el periodo, para ello se utilizará un formato de control.

Cuando las falencias en los estudiantes persistan, el docente elabora un informe que será  analizado por la Comisión de Promoción y Evaluación al finalizar cada periodo, la cual hará recomendaciones para los docentes, directivos docentes, estudiantes y padres de familia que quedarán registradas en cada acta.

Al finalizar el año lectivo, al estudiante que no haya alcanzado el desempeño básico de acuerdo con el número de logros previstos y después de haber realizado los procesos de superación de logros, reprobará el área; si reprueba una o más áreas deberá repetir el grado. ESTO LO DEFINE LA COMISIÓN DE EVALUACIÓN Y PROMOCIÓN.

ARTICULO 6º: CRITERIOS DE PROMOCIÓN:

Se define la Promoción  como el reconocimiento que se le hace a un estudiante que ha alcanzado satisfactoriamente  una fase de su formación, y ha  demostrado que reúne las competencias necesarias para que continúe al grado siguiente, de acuerdo con los criterios y el cumplimiento de los procedimientos señalados en el presente acuerdo.

En la IE, se apunta en primera instancia, que la Promoción al grado siguiente está determinada por  el número de áreas con desempeños básicos , altos y/o superiores y teniendo en cuenta los niveles de competencias del estudiante visto en su conjunto; teniendo en cuenta la secuencia de los estándares ó logros necesarios de un grado a otro para  poder continuar progresando en su aprendizaje sin dificultades, lo que  implica una constante revisión  del  Plan de Estudios (contenidos, estándares y competencias… del grado y área). Lo anterior debe considerarse en el marco del desarrollo de competencias básicas  en el Ser, el saber, el saber hacer y el saber convivir.

En la IESVF se  considerarán los siguientes Criterios de Promoción
1. El estudiante tendrá la calificación de Desempeño Bajo cuando al finalizar el año escolar, no alcance los logros y competencias básicas previstos para el área en el Plan de Estudios, en este caso se considera reprobada. 

La evaluación de procesos  deberá ser  cualitativa de acuerdo con el modelo institucional y el estudiante debe alcanzar en nivel básico en todos los logros programados para  cada área. 

En la semana 40 de actividades académicas, si un  estudiante registre una o más áreas con  desempeño bajo,  deberá  realizar Actividades Especiales de Recuperación (AER) avaladas por la comisión de promoción y evaluación del grado al que pertenece. Las sustentaciones de  estas actividades serán de presentación única, en el lugar y fecha pactados para la última semana de desarrollo escolar.
2. SERÁ PROMOVIDO AL GRADO SIGUIENTE al finalizar el año lectivo, el estudiante que obtenga Niveles de Desempeño Básico, Alto o Superior, según las equivalencias institucionales, en TODAS  las áreas del Plan de Estudios y aquellos que superen las actividades especiales de recuperación.

  Equivalencias:
Los logros programados por los docentes en cada área  para  la valoración de los desempeños, deben ser alcanzados en  su totalidad por los estudiantes.
DESEMPEÑO SUPERIOR: El estudiante demuestra un excelente alcance  de los desempeños,      propuestos por la Institución.   
DESEMPEÑO ALTO: El estudiante demuestra un buen  alcance  de los desempeños, propuestos por la Institución. 
DESEMPEÑO BÁSICO: El estudiante demuestra un aceptable alcance  de los desempeños básicos, propuestos por la institución. 

DESEMPEÑO BAJO: Es la no obtención o no superación de los desempeños básicos propuestos  por el Ministerio de Educación Nacional y lo establecido en el Proyecto Educativo Institucional. 

La valoración definitiva de cada área se obtendrá de la acumulación de indicadores de desempeño aprobados durante todo el año escolar por parte del estudiante. Aquellos casos excepcionales que queden en situación de frontera  serán analizados  por la comisión de promoción y evaluación, la cual, teniendo en cuenta el seguimiento de todo el año, decidirá o no la promoción del estudiante.

3. NO SERÁ PROMOVIDO al grado siguiente al finalizar el año escolar:
a. Los estudiantes que obtengan desempeño bajo en una o más áreas después del proceso de superación de logros.
b. El estudiante que haya dejado de asistir al  25 % de las actividades curriculares del año escolar o cuando se registre el mismo porcentaje de inasistencia en dos (2) o más áreas y/o asignaturas sin excusa debidamente justificada. Este porcentaje de inasistencia no se aplica para estudiantes beneficiados con la Promoción Anticipada, quienes deberán realizar AER para nivelar su nuevo grado.

4. CASOS ESPECIALES DE PROMOCION:  

a- En el nivel de educación preescolar no se reprueban grados ni actividades, los estudiantes avanzan en el proceso educativo según sus capacidades y aptitudes personales de conformidad con el Artículo 10 del Decreto 2247 de 1997 sobre Educación Preescolar
b- Si lo considera pertinente y mediante solicitud escrita, los padres de familia o acudiente de un estudiante  de Preescolar podrán solicitar  la no promoción de su hijo o acudido a la Comisión de Evaluación y Promoción. 
c- Las Actividades Especiales de Recuperación AER,  de las áreas reprobadas al finalizar el año escolar, serán estructuradas de forma Integral, clara, objetiva y concreta (de acuerdo con el formato institucional), de tal forma que obedezca y apunte a  superar las competencias y los desempeños bajos, propiciando  la sustentación directa del estudiante sobre su desempeño esperado  tanto en la parte cognitiva como formativa en su desarrollo social, personal y académico; Este proceso se realizará la última semana del año escolar.

d- Los estudiantes no promovidos podrán demostrar suficiencia de logros y pedir promoción anticipada trascurridas las 5 primeras semanas del primer periodo académico del año siguiente (Decreto 1290). 

e- La calificación definitiva para las AER será el equivalente al de Desempeño Básico.

f- La Comisión de Evaluación y Promoción  de cada grado será la encargada de la promoción de los estudiantes de acuerdo con los informes presentados por los docentes de los procesos seguidos con los estudiantes y que son debidamente registrados en actas cada periodo.

g- La Evaluación y Promoción de los alumnos de la Jornada de Adultos se regirá por lo establecido en este acuerdo y dentro del marco del Decreto Nacional  3011 de 1997.

5.  EVALUACIÓN DE ESTUDIANTES CON DISCAPACIDAD Y TALENTOS EXCEPCIONALES.

Teniendo en cuenta que la Institución educativa San Vicente Ferrer es inclusiva, lo cual refiere que es una institución para todos, dando respuesta a la diversidad, donde la inclusión se convierte en el centro de desarrollo, es así como, el establecimiento educativo organizará, flexibilizará y adaptará el currículo, el plan de estudios y el proceso de evaluación de acuerdo a las estrategias establecidas en las orientaciones pedagógicas producidas por el ministerio de educación, para atender la población con discapacidad y talentos excepcionales y/o transitorias.

En lo concerniente al ingreso al programa de apoyo pedagógico, el Aula de Apoyo con la asesoría y acompañamiento de una entidad profesional y/o técnica, valorará y conceptuará frente a la necesidad educativa específica que pueda presentar un determinado estudiante.

Los docentes incluyentes asesorados por el personal de Aula de apoyo pedagógico y Docente Orientador realizarán los ajustes pertinentes, tanto a los planes de estudio como de área, que incluyan este tipo de población para atender los requerimientos en materia académica, pedagógica  o didáctica.

Para ello los docentes de nivel, grado o de área,  participarán de las propuestas de formación sobre modelos educativos y didácticos flexibles pertinentes para la atención de estos estudiantes.

En el numeral 7 del artículo 10 del decreto 366 de febrero 9 de 2009; se hace alusión a: “Elaborar con los docentes de grado y de área los protocolos para ejecución, seguimiento y evaluación de las actividades que desarrollan con los estudiantes que presentan discapacidad o capacidades o talentos excepcionales y apoyar a estos docentes en la atención diferenciada cuando los estudiantes lo requieran”. En consecuencia y a partir de las adaptaciones curriculares realizadas, se planeará la evaluación de cada uno de los estudiantes con discapacidad o talentos excepcionales, y  a partir de estos resultados, se realizará la promoción al siguiente grado o nivel, teniendo en cuenta la participación del padre de familia y el equipo profesional en el caso de ser requerido.

El egreso de la población con Necesidades Educativas Especiales y/o talentos excepcionales  se realizará teniendo en cuenta factores como: la extra edad, los repertorios básicos de grado o nivel, sus conductas sociales adaptativas y será realizado por una comisión conformada por: el estudiante, el docente incluyente, el personal de apoyo, el padre de familia y los directivos docentes y teniendo en cuenta las recomendaciones de los profesionales en la materia.

     6-    El  estudiante que reprueba consecutivamente dos veces el mismo grado, pierde el cupo y se   

le recomendará cambio de Institución. No aplica para estudiantes con NEE o talentos excepcionales. 

ARTICULO  7º:   LA PROMOCION ANTICIPADA  
La promoción anticipada al grado superior se hace al finalizar el primer período académico cumpliéndose con el criterio y procedimiento establecido en el artículo 7 del Decreto 1290 de 2009.

Durante el primer período del año escolar el Consejo Académico, previo consentimiento de los padres de familia y del propio estudiante, recomendará a la Comisión de Evaluación y Promoción de dicho grado,  LA PROMOCIÓN ANTICIPADA al grado siguiente del estudiante que demuestre mediante pruebas pertinentes, un rendimiento y desempeño  ALTO  o  SUPERIOR en el desarrollo cognitivo, personal y social en el marco de las competencias básicas del grado que cursa. La decisión será consignada en el Acta de la Comisión de Evaluación y Promoción y si es positiva,  en el Registro Escolar de Valoración. Para lo anterior, la Institución Educativa deberá formalizar un libro reglamentario denominado Libro PROMOCIONES ANTICIPADAS.

PROCEDIMIENTO: Para el desarrollo de este Artículo, los docentes titulares de los grados en el caso de la Básica Primaria, y los docentes de las respectivas asignaturas en la Básica Secundaria y Media,  deberán realizar las pruebas  pertinentes que le permitan la  comprobación de la suficiencia de  competencia Básicas y logros del grado y área a validar.

Para dar trámite positivo a la Promoción Anticipada, el resultado de cada prueba aplicada por asignatura y/o área deberá ser ALTO o SUPERIOR.

La Comisión de Evaluación y Promoción emitirá concepto POSITIVO o NEGATIVO con respecto a la promoción anticipada del alumno al grado siguiente teniendo en cuenta lo estipulado en este artículo.

En todo caso, se deberá levantar Acta sobre lo actuado y se enviará copia firmada al alumno y/o a su representante legal.

En caso de ser promovido anticipadamente, el alumno deberá realizar Actividades Especiales de Recuperación- AER  que permitan un buen proceso de Nivelación en el nuevo grado.

La Promoción anticipada no se aplica para los alumnos del grado Undécimo (11º).

ARTICULO 8º:   ESCALA DE VALORACION  INSTITUCIONAL Y SU EQUIVALENCIA CON LA ESCALA NACIONAL.    

Para efectos de la Valoración de los estudiantes en cada Asignatura del Plan de Estudios, se establece la siguiente escala numérica, con su correspondiente equivalencia nacional:  

	De    1.0   a     2.9
	Desempeño Bajo

	De    3.0   a     3.9
	Desempeño Básico

	De    4.0   a     4.5
	Desempeño Alto

	De    4.6   a     5.0
	Desempeño Superior


PARAGRAFO: la escala numérica solo será utilizada cuando por cambio de institución el estudiante la requiera.

Todo docente de la institución deberá utilizar la escala cualitativa para la valoración de sus estudiantes por nivel y área; de acuerdo con el cuadro  para la definición de  juicio valorativo.

ARTICULO  9º:   DEFINICIÓN PARA CADA JUICIO VALORATIVO.
	VALORACIÓN

DESEMPEÑO
	NIVELES DE COMPETENCIA
	RITMO DEL PROCESO
	ACTITUDES

	
	ALTO
	NORMAL 
	BAJO
	SIN DIFICULTAD
	CON DIFICULTAD
	POSITIVA
	NEGATIVA

	SUPERIOR
	X
	 
	 
	X
	 
	X
	 

	 ALTO
	X
	 
	 
	X
	 
	 
	X

	
	X
	 
	 
	 
	X
	X
	 

	
	 
	X
	 
	X
	 
	X
	 

	         BÁSICO
	 
	X
	 
	X
	 
	 
	X

	
	 
	X
	 
	 
	X
	X
	 

	 BAJO
	 
	 
	X
	X
	 
	 
	X

	
	 
	 
	X
	 
	X
	X
	 

	
	 
	 
	X
	 
	X
	 
	X


EL DESEMPEÑO, es la aplicación de los conocimientos, actitudes, hábitos y habilidades en la esfera práctica, en la solución de cierta clase de problemas y situaciones. En este nivel se manifiestan con más fuerza algunos de los procesos del pensamiento como son la clasificación, la comparación y la concreción.

Se refiere al hecho de llevar a la acción como producto final de aplicación lo aprendido por el estudiante ya sea mediante hechos en la vida real, mediante laboratorios o simulaciones. Lo importante es que el estudiante en esta etapa aplica los conocimientos adquiridos 

DESEMPEÑO SUPERIOR: Se le asigna al estudiante cuando alcanza en forma excepcional  todos los logros esperados e incluso logros no previstos en los estándares curriculares y en el Proyecto Educativo Institucional. Adicionalmente cumple de manera cabal e integralmente con todos los procesos de desarrollo Cognitivo, Psicomotor, Comunicativo, Afectivo y Volitivo (de voluntad) en un desempeño que supera los objetivos y las metas de calidad previstos en el PEI.

DESEMPEÑO SUPERIOR: Se puede considerar con un Desempeño  Superior al estudiante que reúna, entre otras  las siguientes  características: 

·  Alcanza la totalidad de los  logros propuestos e incluso logros no previstos en  los períodos de 

 tiempo asignados

·  Es creativo, innovador y puntual en la presentación de los trabajos académicos

·  Siempre cumple con las tareas y trabajos de área.

·  Es analítico y crítico en sus cuestionamientos. 

·  No tiene faltas, y aún teniéndolas, presenta excusas justificadas sin que su  proceso de  aprendizaje se vea afectado.

·  No presenta dificultades en su comportamiento y en el aspecto relacional con todas las personas     

 de la comunidad educativa.

·  Desarrolla actividades curriculares que exceden las exigencias esperadas.

·  Manifiesta un elevado sentido de pertenencia institucional.

·  Participa en las actividades curriculares y extracurriculares permanentemente.

·  Presenta actitudes proactivas de liderazgo y gran capacidad de trabajo en equipo. 

DESEMPEÑO ALTO:   Corresponde al estudiante que alcanza la totalidad de los logros previstos en cada una de las dimensiones de la formación humana, demostrando un buen nivel de desarrollo. 

Se puede considerar desempeño alto cuando el estudiante reúna, entre otras, las siguientes  características:

· Alcanza todos los logros propuestos en las diferentes Áreas.

· Alcanza todos los logros propuestos en las diferentes Áreas,  aun  cuando realice  actividades Especiales de Refuerzo.

· No tiene faltas, y aún teniéndolas, presenta excusas justificadas sin que su    proceso de  aprendizaje se vea afectado en gran medida

· Presenta los trabajos oportunamente. 

· No presenta dificultades en su comportamiento y en el aspecto relacional con  todas las personas de la comunidad educativa.

· Reconoce y supera sus dificultades de comportamiento cuando las tiene.

· Desarrolla actividades curriculares específicas.

· Manifiesta sentido de pertenencia con la Institución.

· Desarrolla buena capacidad de trabajo en equipo.

DESEMPEÑO BÁSICO: Corresponde al estudiante que logra lo mínimo en los procesos de formación y aunque con tal estado puede continuar avanzando, hay necesidad de fortalecer su trabajo para que alcance mayores niveles de logro. 

Se puede considerar desempeño básico cuando el estudiante reúna, entre otras,  las siguientes características:

· Sólo alcanza los niveles necesarios de logro propuestos y con  AER.

· Tiene faltas de asistencia justificadas, pero que  limitan su proceso de  aprendizaje.

· Es relativamente creativo y su sentido analítico no se evidencia en sus acciones.

· Presenta sus trabajos en el límite del tiempo y la oportunidad de hacerlo.

· Presenta algunas mínimas dificultades en el aspecto relacional con las personas de su comunidad educativa.

· Reconoce y supera sus dificultades de comportamiento.

· Desarrolla actividades curriculares específicas.

· Manifiesta un relativo sentido de pertenencia con la Institución.

· Utiliza estrategias de apoyo necesarias para resolver situaciones pedagógicas pendientes. (Consultas y talleres sustentados, responsabilidad.) 

· Desarrolla una capacidad de trabajo en equipo limitada.

DESEMPEÑO BAJO: Corresponde al estudiante que no supera los desempeños necesarios previstos en las Asignaturas,  teniendo un ejercicio muy limitado  en todos los procesos de desarrollo Cognitivo, Psicomotor, Comunicativo, Afectivo y Volitivo, por lo que su  desempeño no alcanza  los objetivos y las metas de calidad previstos en el PEI.

Se puede considerar desempeño bajo cuando el estudiante reúna, entre otras, las siguientes características:

· No alcanza los logros mínimos en las áreas y requiere Actividades  Especiales de Recuperación. 

· No alcanza los logros mínimos en las áreas aún después de realizadas las  Actividades Especiales de Recuperación y  persiste en las  dificultades.

· Presenta faltas de asistencia injustificadas que afectan significativamente su proceso de  aprendizaje. 

· Presenta dificultades de comportamiento.

· Incumple constantemente con las tareas y trabajos que promueve la asignatura.

· No desarrolla el mínimo de actividades curriculares requeridas.

· No manifiesta un sentido de pertenencia a la institución.

· Presenta dificultades en el desarrollo de trabajos en equipo.

· Presenta dificultad para integrarse en sus relaciones con los demás.

· No demuestra motivación e interés por las actividades escolares.

INCLUSIÓN A ESTUDIANTES CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

INTRODUCCIÓN:

La adaptación curricular designa a un proceso de toma de decisiones sobre los elementos del currículo para atender a las necesidades educativas de los estudiantes que lo requieran más ampliamente, para atender a la diversidad.  Este proceso se tiene que realizar desde un enfoque que permita la flexibilidad del currículo y al mismo tiempo sea integrador y propicie una atención individualizada. La incorporación de cualquier alumno con NEE al sistema educativo ordinario tiene que realizarse con las mejores garantías, para que éste reciba una educación de calidad que satisfaga todas sus necesidades educativas.  

La adaptación de un currículo al alumno debe hacerse desde el convencimiento de que el alumno puede seguir el currículo que hemos diseñado para él y que hemos hecho esta adaptación considerando su individualidad y estableciendo los criterios más oportunos en el diseño de todos los elementos que componen este currículo.  

Es la modificación de uno o más elementos prescriptivos del currículo (objetivos, contenidos y/o criterios de evaluación; las competencias también son elementos prescriptivos) para atender las necesidades educativas de un alumno, ya sean por dificultades personales o por altas capacidades. Es una medida excepcional. Los objetivos a conseguir pueden pertenecer a otra etapa o ciclo distinto. No es un simple trámite burocrático para quedar bien. La adaptación del currículo tiene un planteamiento teórico intachable: el currículo abierto y flexible, si bien esto acarrea bastantes problemas de orden práctico. Además, es absurdo que nos empeñemos en que un alumno consiga objetivos para los que no tiene cimientos en los que asentarlos. Es decir, debemos determinar, en primer lugar, el nivel de competencia curricular del alumno para establecer los contenidos y objetivos que el alumno puede conseguir con su esfuerzo y nuestra ayuda.

JUSTIFICACIÓN:

La institución educativa San Vicente Ferrer siguiendo con la línea de una educación de calidad con calidez y respetando los derechos de los niños y adolescentes a una educación de acuerdo a sus capacidades y contemplando el cumplimiento de las necesidades educativas específicas, se propone un plan de integración escolar en el área de tecnología e informática a los estudiantes que presente una adaptación curricular con un diagnóstico asociado o no a una discapacidad.

Años atrás se consideraba que, los niños con limitaciones específicamente una discapacidad, solo podrían estudiar en centros educativos que estén adaptados a esta necesidad. En la actualidad, el sistema educativo dentro de sus nuevas reformas constitucionales refiere que, los estudiantes deben ser incluidos en las Instituciones Educativas para que así, estos respondan a la compensación a las dificultades que presentan los estudiantes, ya sean por causas neurológicas o de ámbito familiar.

A su vez, ratificamos el deber de la Institución Educativa para con la comunidad en general, con el propósito de que la educación sea orientada por las nuevas corrientes inclusoras, nuestra Institución apostará por la innovación educativa, involucrando a todos los actores: Departamento de Consejería Estudiantil, docentes y comunidad a través de la incorporación de adaptaciones para lograr un aprendizaje significativo.

VISIÓN INSTITUCIONAL:

La Institución Educativa San Vicente Ferrer en el año 2020 será líder en la formación para la convivencia pacífica, formando personas con una mirada tecnológica, empresarial y ambiental, que con espíritu crítico e investigativo, potencia en la comunidad educativa el desarrollo institucional y municipal, innovando en procesos educativos con identidad local y comprensión de lo global.

MISIÓN INSTITUCIONAL:

Formar seres humanos íntegros, capaces de conocer, analizar y transformar su medio sociocultural. De la misma forma, serán personas respetuosas de los derechos propios y de los demás, reconociendo así, la dignidad de todos los individuos que componen su comunidad; mediante el desarrollo de sus capacidades cognitivas, a través de procesos de investigación que les permita ser individuos competentes, emprendedores, responsables, y con alto sentido de compromiso social y natural.

OBJETIVO GENERAL:

Favorecer una respuesta educativa a los estudiantes de la institución educativa San Vicente Ferrer en el área de tecnología e informática con necesidades educativas especiales, utilizando las adaptaciones curriculares pertinentes de acuerdo a sus necesidades y potencialidades más latentes.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS:

•
Diseñar el plan de acompañamiento para los estudiantes con necesidades educativas especiales.

•
Propiciar compromisos en los docentes y con los padres de familia sobre los procesos a desarrollarse con los estudiantes de Necesidades Educativas Especiales de la institución educativa San Vicente Ferrer en el área de tecnología e informática

•
Realizar ajustes en las estrategias metodológicas, objetivos y destrezas del currículo y criterios de evaluación de acuerdo a las necesidades de cada estudiante identificado.

 

EDUCACIÓN INCLUSIVA:

Según la UNESCO la educación inclusiva se define como el “derecho de todos los alumnos a recibir una educación de calidad que satisfaga sus necesidades básicas de aprendizaje y enriquezca sus vidas”.

La educación inclusiva debe garantizar la escolarización de todas las personas (salvo casos muy excepcionales) en el aula ordinaria, sin que tener algún tipo de discapacidad intelectual o física sea motivo de segregación o exclusión. En este aspecto, la educación inclusiva debe poner todo el esfuerzo y medios en lograr:

•
Ofrecer el apoyo y refuerzo necesario a los alumnos con necesidades educativas especiales (NEE) para que se integren lo mejor posible.

•
Fomentar la capacitación de docentes y el uso de las tecnologías de la información (TIC) en la enseñanza de las personas con discapacidad.

FUNDAMENTACIÓN PSICOLÓGICA:

Para Piaget “la inteligencia es la capacidad de mantener una constante adaptación de los esquemas del sujeto al mundo que lo rodea”. Dichos esquemas son las representaciones que posee o construye el sujeto del entorno. Significa una concordancia entre sus esquemas cognitivos y el medio en que se desenvuelve permitiendo al sujeto desarrollarse en él. 

Tomando de esta manera al individuo, las personas con necesidades educativas especiales no asociados con una discapacidad es libre al igual que los demás de buscar desarrollarse en lo que sea más de su agrado, motivo por el cual nuestra misión como docentes se centra en orientar a que se formen de acuerdo a sus intereses y su entorno respetando sus valores culturales que le hacen ser parte de un grupo, descubriendo sus falencias y ayudándole a integrarse de forma positiva en la sociedad.

FUNDAMENTACIÓN PEDAGÓGICA

La sistematización de la propuesta educativa, partiendo del plan de estudios como eje rector del que hacer educativo, hace que la dimensión de la planificación como un elemento nos permite minimizar los problemas y maximizar los resultados. El diagnóstico como medio de información se determina identificando las necesidades y potencialidades priorizando los requerimientos sociales, incorporando igualmente el análisis de la naturaleza del problema.

En el mundo educativo es habitual encontrarse con numerosos estudios que describen situaciones desde una teoría pedagógica determinada, son estudios externos “para la escuela”. No es muy habitual encontrar propuestas de trabajo, de reflexión y mejora de algunas de las dimensiones que constituyen los procesos de enseñanza y de aprendizaje, realizadas desde la práctica educativa de las aulas, que fundamenten y delimiten tanto en el ámbito en torno al cual pretenden desarrollar su reflexión.

CLASIFICACIÓN DE LOS PROBLEMAS DE APRENDIZAJE:

El plan se encuentra centrado en las dificultades que han sido detectadas dentro de la Institución Educativa:

Trastorno de Déficit de Atención con predominio inatención:

Se trata de un trastorno de carácter neurobiológico originado en la infancia que implica un patrón de déficit de atención, hiperactividad y/o impulsividad, y que en muchas ocasiones está asociado con otros trastornos comórbidos. Es fundamental para el diagnóstico de TDAH evaluar que estos síntomas nucleares que hemos comentado (déficit de atención, hiperactividad e impulsividad) se presenten:

1. desde una edad temprana: antes de los 12 años.

2. con una intensidad y frecuencia superior a la normal para la edad y la etapa de desarrollo del niño.

3. que deterioren o interfieran de forma significativa en el rendimiento del niño en dos o más de los ámbitos de su vida: escolar o laboral, familiar y social.

4. no ser causados por otro problema médico, un tóxico, una droga u otro problema psiquiátrico.

Trastorno del Espectro Autista:

Es una condición neurológica y de desarrollo que comienza en la niñez y dura toda la vida. Afecta cómo una persona se comporta, interactúa con otros, se comunica y aprende. Este trastorno incluye lo que se conocía como síndrome de Asperger y el trastorno generalizado del desarrollo no especificado.

Se lo llama "trastorno de espectro" porque diferentes personas con TEA pueden tener una gran variedad de síntomas distintos. Estas pueden tener problemas para hablar con usted y es posible que no lo miren a los ojos cuando usted les habla. Además, pueden tener intereses limitados y comportamientos repetitivos. Es posible que pasen mucho tiempo ordenando cosas o repitiendo una frase una y otra vez. Parecieran estar en su "propio mundo".

Síndrome de Asperger:

Es un trastorno del desarrollo cerebral muy frecuente (de 3 a 7 por cada 1.000 niños de 7 a 16 años), que tiene mayor incidencia en niños que niñas.

Que ha sido recientemente reconocido por la comunidad científica (Manual Estadístico de Diagnóstico de Trastornos Mentales en su cuarta edición en 1994 de la Asociación Psiquiátrica Americana [DSM-4: Diagnostic and Statistical Manual]), siendo desconocido el síndrome entre la población general e incluso por muchos profesionales.

La persona que lo presenta tiene un aspecto normal, capacidad normal de inteligencia, frecuentemente, habilidades especiales en áreas restringidas, pero tiene problemas para relacionarse con los demás y en ocasiones presentan comportamientos inadecuados La persona Asperger presenta un pensar distinto. Su pensar es lógico, concreto e hiperrealista. Su discapacidad no es evidente, sólo se manifiesta al nivel de comportamientos sociales inadecuados proporcionándoles a ellos y sus familiares problemas.

Ellos luchan sin descanso, con la esperanza de conseguir un futuro más amable en el que puedan comprender el complejo mundo de los seres humanos y ser aceptados tal como son.

Algunas de las características que presentan estos niños, cada niño las expresa de forma distinta. Si algunas de ellas se adaptan a su hijo, 

un familiar o conocido, es aconsejable que sea visto por un profesional (Psiquiatra infantil) que pueda establecer el diagnóstico adecuado.

Discapacidad Física:

El concepto de Discapacidad se define como la condición que impide o limita a la persona en su vida diaria. Es un concepto muy amplio, y actualmente hay cierta tendencia a utilizar el término diversidad funcional en lugar de discapacidad. Más de mil millones de personas, o sea, un 15% de la población mundial, padece alguna forma de discapacidad. Se prevee que en los años siguientes la discapacidad vaya en aumento, ya que la población está envejeciendo y el riesgo de discapacidad es superior en los adultos y en aquellos con enfermedades crónicas como diabetes, enfermedades cardiovasculares o trastornos mentales.

Trastornos específicos del aprendizaje:

Es una condición que afecta la capacidad de un niño para adquirir y aplicar habilidades de lectura, escritura y matemáticas. Los niños con trastornos del aprendizaje no son capaces de dominar las habilidades académicas propias de su edad, de su capacidad intelectual y de su nivel educativo. Puede que tenga dificultades para descodificar palabras, entender el significado de lo que leen, deletrear, expresarse por escrito, hacer cálculos, y tener dificultades para llegar a dominar el razonamiento matemático.

El trastorno específico del aprendizaje es una nueva clasificación que agrupa trastornos relacionados con la lectura (dislexia) y las matemáticas (discalculia) bajo una misma denominación. Cuando un niño es diagnosticado con trastorno específico del aprendizaje, las áreas particulares de impedimento son descritas como parte del diagnóstico.

Hay varios tipos de evaluaciones que analizan cómo un niño procesa información, incluyendo evaluaciones educacionales, las cuales evalúan las capacidades en lectura, escritura, matemáticas y ortografía, y evaluaciones neuropsicológicas, que realizan un amplio perfil de las habilidades del niño en razonamiento, aprendizaje, memoria, procesamiento visual y auditivo, comprensión auditiva, expresión verbal, función ejecutiva y de las habilidades académicas.

Si se sospecha que un estudiante tiene un trastorno del aprendizaje, la escuela está obligada legalmente a proporcionar una evaluación conforme a la Ley de Educación para Individuos con Discapacidades (IDEA, por sus siglas en inglés). También puede obtener una evaluación privada fuera de la escuela.

Discapacidad auditiva:

La hipoacusia se define como la pérdida de la capacidad auditiva produciéndose una dificultad o imposibilidad para oír normalmente. Puede ser unilateral afectando a un solo oído o bilateral si afecta a los dos.

La audición puede medirse con pruebas auditivas sencillas que permiten valorar el grado de sordera. La intensidad de la hipoacusia se mide en decibelios (dB) y representa el nivel más bajo al que se oyen las distintas frecuencias de sonido. 

Niveles de Hipoacusia

Audición normal: Se pueden oír sonidos suaves por encima de 20 dB.

Hipoacusia leve: Entre 20 y 40 dB en el mejor oído. Cuesta entender en entornos ruidosos.

Hipoacusia moderada: Entre 40 y 70 dB en el mejor oído. Cuesta entender sin prótesis auditiva.

Hipoacusia severa: Entre 70 y 90 dB en el mejor oído. Hay necesidad de prótesis auditivas o de un implante coclear.

Hipoacusia profunda: Por encima de los 90 dB. No se perciben sonidos.

Tipos de hipoacusia o sordera

Las sorderas además de por el grado de intensidad en decibelios generalmente se clasifican según la localización de lesión.

Hipoacusia conductiva o de transmisión: Causada por enfermedades u obstrucciones en el oído externo o medio, frenando el paso de las ondas sonoras al oído interno. Es el efecto de taparse el oído y normalmente se afectan todas las frecuencias de sonido de manera uniforme. Suele responder bien con tratamiento médico o quirúrgico o con audífonos, según sea la causa que lo origina.

Hipoacusia neurosensorial o de percepción: Son los casos en que el oído interno o el nervio auditivo se encuentran dañados. Es irreversible y a menudo se afectan unas frecuencias de sonido más que otras, escuchándose de forma muy distorsionada. Dependiendo de la intensidad de la hipoacusia será necesario un audífono o un implante coclear para recuperar audición.

Hipoacusia mixta: Son los casos en los que existen aspectos de pérdidas conductivas y sensoriales por problemas tanto en el oído externo o medio como en el interno.

Hipoacusia central: Hace referencia exclusivamente a lesiones en los centros auditivos del cerebro.

Situaciones de vulnerabilidad:

Vulnerabilidad es la cualidad de vulnerable (que es susceptible de ser lastimado o herido ya sea física o moralmente). El concepto puede aplicarse a una persona o a un grupo social según su capacidad para prevenir, resistir y sobreponerse de un impacto. Las personas vulnerables son aquellas que, por distintos motivos, no tienen desarrollada esta capacidad y que, por lo tanto, se encuentran en situación de riesgo.

Suele considerarse que los niños, las mujeres y los ancianos son sujetos en situación de vulnerabilidad. Esta concepción está dada por las carencias o diferencias físicas ante los hombres, a quienes se supone naturalmente preparados para enfrentar ciertas amenazas. Un ejemplo típico para explicar el concepto que la sociedad tiene respecto a la vulnerabilidad ocurre cuándo un barco se está hundiendo y los primeros en ser rescatados son los mencionados grupos (niños, mujeres y ancianos). Se cree que los hombres tienen mayores posibilidades de resistir y de ayudar al resto de los afectados.

La vulnerabilidad también está dada por las condiciones sociales y culturales. En este sentido, una persona que vive en la calle es vulnerable a diversos riesgos (enfermedades, ataques, robos, etc.). Por otra parte, un individuo analfabeto también se encuentra en una situación de vulnerabilidad ya que difícilmente pueda acceder al mercado laboral y, por lo tanto, satisfacer sus necesidades.

En el ámbito de la informática y la tecnología en general es frecuente que también se haga uso del término vulnerabilidad. En este caso, se emplea para referirse a todos los puntos débiles o frágiles que se considera que tiene un programa determinado y que pueden hacer que aquel sea atacado por virus de diversa tipología.

De la misma forma, cuando un archivo o un software se dice que tiene problemas de vulnerabilidad, se está haciendo referencia a que tiene vacíos de seguridad que pueden permitir la entrada de intrusos y piratas que puedan poner en peligro su confidencialidad o integridad.

Asimismo, tampoco hay que pasar por alto el hecho de que en diversos juegos de mesa también se habla de vulnerabilidad. Un claro ejemplo de ello es el bridge donde se considera que las parejas que ya han ganado una tanda son vulnerables en contraposición a las que no han vencido ninguna.

Otra aplicación de vulnerabilidad, por último, está relacionada con los desastres naturales. Una zona vulnerable es aquella que aparece expuesta a un fenómeno con potencialidad destructora (por ejemplo, un pueblo desarrollado a los pies de un volcán activo).

La capacidad de recuperación que pueda tener la población, las infraestructuras que posee o sus gobiernos son otros de los factores que pueden hacer que un lugar sea más vulnerable que otro a determinadas catástrofes de este tipo.

LÍNEAS DE ACTUACIÓN

Los objetivos señalados se concretan en un conjunto de medidas estructuradas en los siguientes ámbitos de actuación: el contexto educativo, familiar, social y la colaboración entre las los docentes del área de tecnología e informática.

PLANEACIÓN POR EJES TEMÁTICOS
	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    SEXTO                                            PERIODO: PRIMERO

	UNIDAD: MI AMBIENTE TECNOLÓGICO: ESCOLAR, FAMILIAR, SOCIAL.



	COMPETENCIA:  NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA 



	LOGRO:  Reconoce  principios y conceptos propios de  la tecnología , así como momentos de la historia  que  le han permitido al hombre  transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades 


	TEMATICAS
· El concepto de Tecnología.

· La evolución de la Tecnología.

· Elementos tecnológicos en mi ambiente escolar
· PROYECTO: diseño y dibujo el plano de mi institución futurista.

     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Lluvias de ideas

· Análisis de conceptos previos.

· Elaboración de resúmenes 

· Elaboración de mapas conceptuales y mentales

· Ilustraciones, dibujos.

· Ideogramas 

· Comprensiones de lectura

· Estudio de situaciones problemas.

· Trabajo en equipo

· TRABAJO POR PROYECTOS
· ACTIVIDAD DE AMBIENTACIÓN: Sopa de letras 15 palabras relacionadas con tecnología e informática y definirlas.

· ACTIVIDAD NO. 2.COMPRENSIÓN LECTORA: La evolución de la tecnología Libros secretos para contar (Historias y lugares).

· ACTIVIDAD EN EL BLOG: Aulatecnológicavirtualsede2.

· TALLER LA TECNOLOGIA (fotocopia)

· COLLAGE tecnológico

· MAPA CONCEPTUAL. La evolución tecnológica, a partir del texto leído.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones

Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, 

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Proceso creativo e innovador

Trabajo en equipos colaborativos


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    SEXTO                                            PERIODO: SEGUNDO

	UNIDAD:   ESTRUCTURAS Y MATERIALES.



	COMPETENCIA: APROPIACIÓN Y USO DE LA TECNOLOGÍA



	LOGRO:   Relaciona el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos  y sistemas tecnológicos con su utilización segura



	TEMATICAS 
· El concepto de estructura.

· Descubre  las estructuras que te rodean.

· tipos de estructuras

· ¿Cómo funcionan las estructuras?

· Construcción de estructuras.

· Características de las estructuras.

· Conceptos básicos sobre los materiales.

· clasificación de los materiales

· propiedades de los materiales

· materiales usados en diferentes procesos    

· PROYECTO: construyo un prototipo de una estructura famosa del mundo y relato su importancia a través de la historia.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· ACTIVIDAD DE AMBIENTACIÓN. Reconozco el concepto de estructura.

· Comprensión lectora, LIBRO AZUL colección Secretos para contar, Historias y lugares “Las súper construcciones”.

· Interacción con el blog AULATECNOLOGICASEDE2, “Evolución de la tecnología y la familia”.

· Esfuerzos en las estructuras: Tracción, Compresión, cizallamiento o corte, flexión, torsión.

· TALLER: Comprensión lectora "Las Estructuras".

· Diseño y dibujo el PLANO de la estructura actual de la institución.

· Diseño y dibujo mi institución futurista.

· TALLER: mapa conceptual y unir puntos para encontrar la estructura.

· Trabajo en equipo diseño y construcción de estructura famosa.

· Exposiciones de las estructuras construidas.

· Autoevaluación del periodo.

· Creatividad e innovación en construcción de prototipos.

· Exposiciones


	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones

Trabajos escritos 

Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, 

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Proceso creativo e innovador


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    SEXTO                                            PERIODO: TERCERO

	UNIDAD:   EL PROCESO DE APRENDER A EMPRENDER



	COMPETENCIA    TECNOLOGIA Y SOCIEDAD



	LOGRO:   Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.



	TEMATICAS
· Generalidades Ley de emprendimiento

· El autoconocimiento y el proyecto de vida como puntos de partida para el emprendimiento

· El emprendimiento: oportunidad y reto

· Competencias para el emprendimiento

· Creatividad y trabajo en equipo para el emprendimiento

· PROYECTO: Diseño y construyo una maqueta de mi propia fábrica.
     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Actividad de ambientación: Sopa de letras, clasificación de conceptos previos en un mapa conceptual.

· Comprensión lectora – noticias tecnológicas.

· Video: Materiales compuestos – materiales futuristas.

· Consulta sobre el proceso de fabricación de un producto para luego diseñar y construir una maqueta explicando en proceso de transformación y fabricación a partir de una materia prima.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones

Trabajos escritos 

Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, 

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de informes.

Proceso creativo e innovador

Trabajo en equipos colaborativos




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    SEXTO                                            PERIODO:  CUARTO

	UNIDAD:    MÁQUINAS



	COMPETENCIA: NATURALEZA Y EVOLUCIÓN DE LATECNOLOGÍA



	LOGRO: Reconoce  principios y conceptos propios de  la tecnología , así como momentos de la historia  que  le han permitido al hombre  transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades  



	TEMATICAS

· Conceptos básicos sobre  máquinas

· Máquinas simples

· Máquinas Compuestas

· Empleo con distintas tipos de energías (mecánica, eléctrica, térmica, solar y eolia)

· Diseño y construyo prototipos de máquinas.

· El motor, energía que da movimiento.     



	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Consulta en Internet: Máquinas y mecanismos en la web www.areatecnologia.com

· Lectura y dibujar lo entendido de cada párrafo de la lectura sobre máquinas.

· Lectura y aplicación de competencias lectoras

· Mapa mental

· Video: El sueño de Leonardo Da Vinci

· Consulta sobre un tipo de máquina

· Construye un prototipo de máquina

· Exposición el prototipo construido.



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de informes.

Seguimiento a procesos

Taller con sustentaciones

Exposiciones

Trabajos escritos 

Evaluación diagnóstica




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO:    SEXTO                                            PERIODO: PRIMERO

	UNIDAD:   INTRODUCCIÓN A LA INFORMÁTICA



	COMPETENCIA   NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA



	LOGRO:    Reconoce  principios y conceptos propios de  la tecnología , así como momentos de la historia  que  le han permitido al hombre  transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades



	TEMATICAS
· Mi aula de informática

· Acercamiento histórico a la informática.

· Generalidades: La computadora un mundo por descubrir.

· Partes y conexiones, encendido y apagado.

· Edición de informes aplicando las opciones de edición y formato del procesador de texto.

· Creación de cuentos digitales.

     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· MI SALA DE INFORMÁTICA

· Partes de la computadora, puertos y conexiones.

· EDICIÓN Y FORMATO EN EL PROCESADOR DE TEXTO: bordes, WordArt, fondos.

· EL TECLADO Prácticas

· Interactuado con Apps para crear cuentos digitales.



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones 

Trabajos escritos 

Evaluación diagnóstica




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA:  INFORMÁTICA

	GRADO:    SEXTO                                            PERIODO: SEGUNDO

	UNIDAD:  LA PLATAFORMA WINDOWS



	COMPETENCIA:  APROPIACIÓN Y USO DE LA TECNOLOGÍA



	LOGRO:    Relaciona el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos  y sistemas tecnológicos con su utilización segura



	TEMATICAS: 
· Conceptos básicos de sistema operativo

· RECONOCIENDO EL SOFTWARE Y SU CLASIFICACIÓN.

· EL ESCRITORIO DE TRABAJO.

· Los objetos de Windows

· EL GRUPO ACCESORIOS



	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Práctica No.1 EL TECLADO, interactuar con las teclas Bloq Mayus, Shitf, Enter, teclas de borrado.

· Práctica No. 2. Teclas de desplazamiento: flechas, re pág, av pág, inicio, fin.

· TALLER PRÁCTICO: Opciones de diseño en el programa Word.

· CRUCIGRAMA Iconos

· Grabar en memoria USB

· EVALUACIÓN: Componentes del sistema de cómputo

· CONSULTA en la Web El sistema de cómputo y sistemas operativos

· Práctica de edición y almacenamiento en la computadora.

· Autoevaluación del periodo



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Exposiciones




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO:    SEXTO                                            PERIODO: TERCERO

	UNIDAD:  DISEÑO GRÁFICO



	COMPETENCIA:  TECNOLOGIA Y SOCIEDAD



	LOGRO:    Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.



	TEMATICAS

· El concepto de diseño gráfico

· Herramientas digitales para dibujar

· Interactuando con aplicaciones para cómics  

   

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· EL sistema informático

· conceptos básicos sobre el diseño gráfico.

· Práctica sobre diseñar una publicidad para un producto nuevo.



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Exposiciones




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO:    SEXTO                                            PERIODO: CUARTO

	UNIDAD:   MANEJO DE APLICACIONES PARA NARRACIONES DIGITALES



	COMPETENCIA:  NATURALEZA Y EVOLUCIÓN DE LATECNOLOGÍA



	LOGRO:    Reconoce  principios y conceptos propios de  la tecnología , así como momentos de la historia  que  le han permitido al hombre  transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades



	TEMATICAS

· NARRACIONES DIGITALES

· ALMACENAMIENTO EN LA COMPUTADORA.

· CREACIÓN DE HISTORIETAS INTERACTUANDO CON LA APLICACIÓN TOONDOO

· CREANDO CUENTOS DIGITALES CON STORYBIRD.



	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Edición e interacción con aplicaciones para narraciones digitales.


	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Exposiciones




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    SEPTIMO                                            PERIODO: PRIMERO

	UNIDAD:  LAS FASES DEL PROCESO TECNOLÓGICO



	COMPETENCIA:  NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA 



	LOGRO:  Reconoce  principios y conceptos propios de  la tecnología , así como momentos de la historia  que  le han permitido al hombre  transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades 


	TEMATICAS
· Conceptos básicos de un sistema tecnológico. 

· Las fases del proceso tecnológico.

· Las máquinas mono funcionales.

· Operadores tecnológicos.

· Análisis de un proceso tecnológico

· PROYECTO: SOLUCIONES TECNOLÓGICAS PARA EL MUNICIPIO
     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Lluvias de ideas

· Análisis de conceptos previos.

· Elaboración de resúmenes 

· Elaboración de mapas conceptuales y mentales

· Ilustraciones, dibujos.

· Ideogramas 

· Comprensiones de lectura

· Estudio de situaciones problemas.

· Trabajo en equipo

· Trabajo por proyectos


	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones

Trabajos escritos 

Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, 

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de informes.

Proceso creativo e innovador




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    SEPTIMO                                            PERIODO: SEGUNDO

	UNIDAD:    MEDIOS DE COMUNICACIÓN – AUDIOVISUALES 



	COMPETENCIA:  TECNOLOGIA Y SOCIEDAD



	LOGRO:    Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.



	TEMATICAS 

· LOS SISTEMAS DE COMUNICACIÓN

· SISTEMAS POR CABLE

· SISTEMAS INALAMBRICOS

· VOZ IP

· LI – FI

· COMO FUNCIONA LA INTERNET

· TELEFONÍA MÓVIL

· REDES INFORMÁTICA



	ESTRATEGIAS A EVALUAR:
· Taller de ambientación, activación de conceptos previos.

· Taller medios de comunicación tradicionales “Periódico: El Colombiano”

· Analiza textos centrados en competencias.  

· ACTIVIDAD “Los satélites”, competencia interpretativa.

· Mapa conceptual de repaso de los temas vistos durante el año.



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones

Trabajos escritos 

Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, 

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de informes.

Proceso creativo e innovador

Trabajo en equipos colaborativos




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    SEPTIMO                                            PERIODO: TERCERO

	UNIDAD:    EMPRENDIMIENTO



	COMPETENCIA: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD



	LOGRO:   Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.



	TEMATICAS
· Conceptos básicos de creatividad e Innovación para el emprendimiento

· Inventores colombianos

· Inventores reconocidos mundialmente

· La idea de negocio

· Conceptos y descripción de un plan de negocio.

· PROYECTO: Diseño mis ideas innovadoras de negocio aplicadas al sector económico de  nuestro contexto. 

     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Actividad de sensibilización la creatividad.

· Comprensión lectora – inventores Colombianos.

· Ejercicios para facilitar el proceso creativo.

· Análisis de casos del trabajo en equipo.

· Proyecto diseñar y aplicar  ideas innovadoras de negocio orientadas al sector comercial del contexto.



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones

Trabajos escritos 

Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, 

Producción de textos.

Elaboración de informes.

Proceso creativo e innovador

Trabajo en equipos colaborativos




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    SEPTIMO                                            PERIODO:  CUARTO

	UNIDAD:   OPERADORES TECNOLÓGICOS E  INTRODUCCIÓN A LA ROBÓTICA



	COMPETENCIA:  APROPIACIÓN Y USO DE LA TECNOLOGÍA



	LOGRO: Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos con su utilización segura.



	TEMATICAS

· La hidráulica.                         

· La neumática

· Diseña y construye un sistema técnico aplicando sistemas de fluidos.

· Operadores mecánicos

· Operadores eléctricos

· Representación gráfica (PLANO ELÉCTRICO), de la innovación creada para el Municipio.   

· Introducción a la robótica

· PROYECTO: Diseña y construye Prototipos de robots con operadores mecánicos y eléctricos



	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Actividad de comprensión lectora

· competencias interpretativa y argumentativa lectura sobre la Hidráulica y la Neumática.

· Lectura y mapa conceptual sobre la temática de sistemas de fluidos.

· Plano eléctrico de sus proyectos innovadores para San Vicente Ferrer

· Trabajo en equipo

· diseño y construcción de prototipos de soluciones tecnológicas para San Vicente Ferrer.

· Exposiciones de Proyectos innovadores “Soluciones tecnológicas para San Vicente Ferrer”.



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de informes.

Seguimiento a procesos

Taller con sustentaciones

Exposiciones

Trabajos escritos 

Evaluación diagnóstica




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO:    SEPTIMO                                            PERIODO: PRIMERO

	UNIDAD:  INFOGRAFÍAS DIGITALES



	COMPETENCIA: NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA



	LOGRO:    Reconoce principios y conceptos propios de  la tecnología , así como momentos de la historia  que  le han permitido al hombre  transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades



	TEMATICAS
· Menú diseño de página del procesador de texto.

· Pautas para la elaboración de carteleras informativas.

· Infografías digitales.

· Aplicaciones para hacer infografías.

· Diseño y elaboro una cartelera digital informativa interactiva con la APP PIKTOCHART.

     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Aplica las fases del proceso tecnológico a la solución de un problema en tu comunidad San Vicentina.

· Diseño de un proyecto tecnológico que solucione una necesidad o problemática en el Municipio de San Vicente.

· Construcción de un prototipo  que solucione una necesidad o problemática en el Municipio de San Vicente.

· Autorización de acudientes para la creación de sus correos electrónicos.

· Creación de correos electrónicos.

· Diseña y construye una cartelera informativa sobre el concepto de “proceso Tecnología” usando las opciones de edición y diseño del programa Word.

· Diseña y elabora una infografía usando la aplicación “presentaciones” de Google Drive. Tema: Invención tecnológica que más te guste.



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones 

Trabajos escritos 

Evaluación diagnóstica




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA:  INFORMÁTICA

	GRADO:    SEPTIMO                                            PERIODO: SEGUNDO

	UNIDAD:   PRESENTACIONES DIGITALES



	COMPETENCIA:   TECNOLOGIA Y SOCIEDAD



	LOGRO:    Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.



	TEMATICAS: 
· Animaciones y presentaciones con la aplicación POWTOON.

· Edición de video en Movie Maker.

· Edición y presentación de noticias propias de su entorno en Movie Maker.

· PROYECTO: Noticiero Local con medios digitales.



	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Elabora una exposición animada con la aplicación Powtoon sobre el tema de actualidad tecnológica.

· Elabora noticieros con temas de la región en diferentes medios de comunicación.

· PROYECTO DE VALORES INSTITUCIONAL

· El buen uso de las redes sociales”.

· Actividad “Mi proyecto de vida” medios digitales (Movie Maker), a partir de unas preguntas se hacen la construcción de proyecto de vida, con música, fotografías y descarga de video del valor que te identifica.

          

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Exposiciones




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO:    SEPTIMO                                            PERIODO: TERCERO

	UNIDAD: PRESENTACIONES DIGITALES.



	COMPETENCIA: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD



	LOGRO:    Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.



	TEMATICAS

· Google Presentaciones

· PowToon

· creación de la cuenta, exploración de segunda lengua (ingles)

· las opciones de  FORMATO Y DISEÑO   



	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Presentaciones digitales con la APP POWTOON



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Ejercicios prácticos en el sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Exposiciones




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO:    SEPTIMO                                            PERIODO: CUARTO

	UNIDAD:  ALMACENAMIENTO EN LA COMPUTADORA



	COMPETENCIA:   APROPIACIÓN Y USO DE LA TECNOLOGÍA



	LOGRO:    Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos con su utilización segura.



	TEMATICAS

· Almacenamiento en la computadora

· Almacenamiento en la NUBE.

· Actualidad tecnológica en  almacenamiento

· Diseño y edición de artículos periodísticos en Word.



	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Activación de conceptos previos sobre almacenamiento en la computadora.

· Taller de almacenamiento en la computadora, se envía a sus Email y se devuelven por el mismo medio a : Stiwar2@gmail.com

· Trabajo en google drive y google apps.



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Exposiciones




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    OCTAVO                                            PERIODO: PRIMERO

	UNIDAD: LA MAGIA DE LA ENERGIA

	COMPETENCIA: Apropiación y Uso de la Tecnología



	LOGRO: Utiliza y clasifica responsablemente los diversos tipos de energía, su historia y sus procesos de transformación para reconocer su importancia en el entorno.



	· TEMATICAS
· Reconoce los diferentes tipos de energías y los procesos de transformación.

· Utiliza responsablemente y eficaz los tipos de energías

· Identifica y practica el proceso de la energía Eléctrica.

     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Lectura y análisis de textos sobre la historia de la Energía

· Consultas acerca del tema la Magia de la Energía

· Trabajo en equipo en forma responsable en el aula de clase

· Exposiciones acerca del tema la Magia de la Energía

Retroalimentación sobre el tema visto la Magia de la Energía
 

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones 




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    OCTAVO                                            PERIODO: SEGUNDO

	UNIDAD:  ELECTRICIDAD

	COMPETENCIA   APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA

	LOGRO:   Comprende la importancia de la Energía eléctrica, mediante el estudio y aplicación de ejercicios eléctricos para llevarlos a diferentes situaciones cotidianas que lo requieran

	TEMATICAS  

Importancia de la energía eléctrica

Clasificación de la energía eléctrica

Lectura de  la factura de energía

Construcción de aparatos eléctricos
     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

Lluvias de ideas
Análisis de conceptos previos.

Elaboración de resúmenes 

Elaboración de mapas conceptuales

Ilustraciones, dibujos.

Comprensiones de lectura

Estudio de situaciones problemas.

Exposiciones 



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones 




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    OCTAVO                                            PERIODO: TERCERO

	UNIDAD:   EMPRENDIMIENTO NEGOCIOS, PRODUCTIVIDAD Y TRABAJO



	COMPETENCIA   Solución de ¨Problemas con Tecnologías



	LOGRO:  Utiliza la Tecnología de la información y la comunicación para mejorar la productividad empresarial, calidad y gestión en las actividades personales, laborales y sociales en la relación de proyectos colaborativos

	TEMATICAS
Adquiere conocimientos básicos sobre los negocios

Clasificación de los Negocios

Modos de producción empresarial

Fabricación en cadena empresarial

     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

básicos de productividad y trabajo

Consulta sobre un tipo de industria que te gustaría conformar

Simula a través de maquetas el proceso de fabricación en cadena de tu industria

Analiza textos 

Extracción de material de apoyo de Internet



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, 

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de informes.

Seguimiento a procesos




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA 

	GRADO:    OCTAVO                                            PERIODO  CUARTO

	UNIDAD:   El asombroso ingenio audiovisual



	COMPETENCIA   TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD

	LOGRO:   Tengo   en cuenta normas  de mantenimiento  y utilización de artefactos  ,productos  ,servicios  , procesos  y sistemas  tecnológicos  de mi entorno  para su uso  eficiente  y seguro  

	TEMATICAS
Un punto de luz

Adquiero conceptos básicos

El video, novedad de grabar y proyectar imagen

Visión futurista

Diseño y construyo.

Historia de los sistemas 

Administración de programas

Grupo accesorios

El Internet: correo y buscadores
     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Cuestionario de preguntas para activar conocimientos previos

· Exposición de elementos electrónicos (resistencias, diodos, condensadores, chips, transistores)

· Construye en equipos de trabajo un comercial, y los graba para presentarlo en un medio audiovisual

· Analiza textos centrados en competencias

· Extracción de material de apoyo de Internet



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de informes.

Seguimiento a procesos




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO:    OCTAVO                                            PERIODO: PRIMERO

	UNIDAD:  COMPUTADOR Y SISTEMAS OPERATIVO

	COMPETENCIA  TECNOLOGÍA
Y SOCIEDAD



	LOGRO:   Reconoce y diferencia el Computador con su sistema Operativo a través de programas, archivos directorios para el procesamiento de la información y la comunicación

	· TEMATICAS
Concepto historia del computador.

Estructura del Computador

Conceptos básicos del sistema operativo con el hardware y software
     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Manejo de correo electrónico.

Exposiciones


	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Taller con sustentaciones

Exposiciones 




	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA:  INFORMÁTICA

	GRADO:    OCTAVO                                            PERIODO: SEGUNDO

	UNIDAD: CONOZCAMOS   A   WORD

	COMPETENCIA   TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD

	LOGRO:   Realiza representaciones gráficas y teóricas utilizando proyecciones y diseños con ayuda de herramientas informáticas de Word.



	TEMATICAS: 
Aplico estilos y fuentes de letras para destacar ideas fundamentales de los documentos.

Utilizo las tablas de datos, esquemas, gráficos y demás sistemas de códigos en las producciones textuales que realizo.

Organizo, clasifico e interpreto informaciones de las herramientas de Word.

Rediseño documentos textuales en su ilustración gráfica utilizando herramientas de Word.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

Reconocer con claridad sobre las opciones del menú herramientas.

 Practicas sobre corrección ortográfica y gramática.

Práctica para interactuar con plantillas y asistentes.

Hace un reconocimiento de los métodos abreviados del menú herramientas.

Edita documentos comerciales, aplica normas Icontec utilizando las posibilidades del menú herramientas.

Extracción de material de apoyo de Internet


	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Manejo de correo electrónico.

Exposiciones


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

	GRADO:    OCTAVO                                            PERIODO: TERCERO

	UNIDAD:  EXCEL

	COMPETENCIA   TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD

	LOGRO:   Realiza representaciones gráficas y teóricas utilizando hoja de cálculo  con ayuda de herramientas informáticas

	TEMATICAS

cómo trabajar en el entorno de Excel

Presentación de datos en  la hoja de cálculo.

Introduzco fórmulas que involucren operaciones con celdas utilizando una hoja de cálculo.

Utilizo las barras de desplazamiento para navegar por las hojas

Construyo gráficos adecuados a partir de tabla de datos
     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Desarrolla talleres y cuestionarios para reconocer con claridad sobre las opciones del menú edición

· Hace un reconocimiento de los métodos abreviados del menú edición

· Edita texto, lo configura y aplica opciones de edición

· Extracción de material de apoyo de Internet



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Manejo de correo electrónico.

Exposición


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO:    OCTAVO                                            PERIODO: CUARTO

	UNIDAD:   Power  Point  Prezi

	COMPETENCIA   TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD

	LOGRO:   Realiza representaciones gráficas y teóricas utilizando proyecciones y diseños con ayuda de herramientas informáticas.



	TEMATICAS

Aplico elementos de la comunicación   en el diseño de presentaciones utilizando opciones de Power Point y Prezi.

Hago variaciones de los modelos de presentaciones propuestas.

Exploro opciones avanzadas ofrecidas por Power Point y Prezi.
     

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:

· Desarrolla talleres y cuestionarios para reconocer con claridad sobre las opciones del menú edición

· Hace un reconocimiento de los métodos abreviados del menú edición

· Edita texto, lo configura y aplica opciones de edición

· Extracción de material de apoyo de Internet



	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION:

Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Manejo de correo electrónico.

Exposición



	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA

	GRADO: Noveno                                               PERIODO: Primero

	UNIDAD:  Documentos comerciales parte 1.

	COMPETENCIA: Comprender el concepto y elaborar en clase los diferentes documentos comerciales.

	LOGRO: Comprendo el concepto y elaboro en clase los diferentes documentos comerciales.

	TEMATICAS:  Orden de compra.

Letra de cambio.

Recibo de caja.

Consignación.

Cotización.

Kárdex.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR: Representación de los documentos comerciales. 

Presentación de informes. 

Exposiciones. 

Evaluaciones escritas. 

Talleres. 

Juego de roles. 

Análisis de casos.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA:  TECNOLOGÍA

	GRADO: Noveno                                               PERIODO: Segundo

	UNIDAD:   Documentos comerciales parte 2.

	COMPETENCIA:  Comprender el concepto y elaborar en clase los diferentes documentos comerciales.

	LOGRO:  Comprendo el concepto y elaboro en clase los diferentes documentos comerciales.

	TEMATICAS:   Pagaré.

Remisión.

Pedido.

Libranza.

Cheque.

Bono.

Comprobante de egreso.

Notas débito y crédito.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR: Representación de los documentos comerciales. 

Presentación de informes. 

Exposiciones. 

Evaluaciones escritas. 

Talleres. 

Juego de roles. 

Análisis de casos.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA:  TECNOLOGÍA

	GRADO: Noveno                                               PERIODO: Tercero

	UNIDAD:  Teorías del liderazgo.

	COMPETENCIA:  Identificar las características de un buen líder.

	LOGRO: Identifico las características de un buen líder.

	TEMATICAS:   Liderazgo.

Cualidades del líder.

Teorías de liderazgo.

Edades e historia del liderazgo.

Tipos de liderazgo.

Investigar sobre líderes importantes en el mundo.

Características del trabajo en equipo.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:   Representación de Roles de liderazgo. 

Presentación de informes. 

Exposiciones. 

Evaluaciones escritas. 

Talleres. 

Juego de roles. 

Análisis de casos.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA:  TECNOLOGÍA

	GRADO: Noveno                                               PERIODO: Cuarto

	UNIDAD:  Dispositivos de almacenamiento.

	COMPETENCIA:  Identificar las características de los dispositivos de almacenamiento y su capacidad de almacenamiento.

	LOGRO:  Identifico las características de los dispositivos de almacenamiento y su capacidad de almacenamiento.

	TEMATICAS:  Sistemas de numeración: decimal, binario, octal.

Conversiones en los sistemas de numeración.

Dispositivos de almacenamiento.

Solución de problemas de almacenamiento de datos.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Representación de los diferentes dispositivos de almacenamiento. Presentación de informes. 

Exposiciones. 

Evaluaciones escritas. 

Talleres. 

Solución de problemas.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO: Noveno                                               PERIODO: Primero

	UNIDAD:  Tareas básicas en la hoja de cálculo.

	COMPETENCIA:  Desarrollar correctamente las tareas básicas en la hoja de cálculo. 

Solucionar juegos de inteligencia en el nivel básico.

	LOGRO:  Desarrolla correctamente las tareas básicas en la hoja de cálculo. Soluciona juegos de inteligencia en el nivel básico.

	TEMATICAS: Cómo trabajar en el entorno de Excel.

Configuración de una hoja de cálculo.

Introducción de fórmulas.

Presentación de datos para dar a la hoja de cálculo aspecto profesional.   

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Consultas. 

Presentación de informes. 

Exposiciones. 

Evaluaciones escritas.

Talleres práctico.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO: Noveno                                               PERIODO: Segundo

	UNIDAD:   Organización y resumen de sus datos.

	COMPETENCIA:   Organizar y resumir datos en la hoja de cálculo.

	LOGRO:   Organiza y resume datos en la hoja de cálculo.

	TEMATICAS:  Consolidación de varias listas.

Uso de filtrado para buscar información concreta.

Organización y subtotalización para organizar los datos.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Presentación de informes. 

Exposiciones.

Evaluaciones escritas. 

Talleres prácticos. 

Consultas.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO: Noveno                                               PERIODO: Tercero

	UNIDAD:  Presentación de datos a otras personas.

	COMPETENCIA:  Presentar datos a otras personas.

	LOGRO:  Presenta datos a otras personas.

	TEMATICAS:  Creación de informes de tablas dinámicas. 

Uso de informes de gráficos dinámicos. 

Impresión de gráficos. 

Distribución de la información en línea.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Talleres prácticos. 

Presentación de informes. 

Exposiciones. 

Evaluaciones escritas. 

Consultas.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: INFORMÁTICA

	GRADO: Noveno                                               PERIODO: Cuarto

	UNIDAD:   Análisis de datos en la hoja de cálculo.

	COMPETENCIA:  Analizar datos en la hoja de cálculo.

	LOGRO:   Analiza datos en la hoja de cálculo.

	TEMATICAS:  Comparación de escenarios alternativos. 

Cómo determinar los ingresos objetivo. 

Creación de varios escenarios. 

Comparación de escenarios. 

Modificación de un escenario.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:   Evaluaciones escritas. 

Presentación de informes. 

Exposiciones. 

Talleres prácticos. 

Consultas.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

	GRADO: Décimo                                               PERIODO: Primero

	UNIDAD:   Elementos de entorno de algoritmos y programación.

	COMPETENCIA:  Identificar los conceptos claves de los Algoritmos y programación. 

Solucionar SUDOKUS en nivel muy fácil

	LOGRO:   Identifico los conceptos claves de los Algoritmos y programación. Soluciono SUDOKUS en nivel muy fácil

	TEMATICAS: Hardware. 

Software. 

Dato. 

Información. 

Algoritmo. 

Programa. 

Tipos de algoritmos. 

Lenguajes de programación.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Consulta y publicación de evidencias. 

Talleres teóricos y prácticos. 

Consultas. 

Exposiciones. 

Quices. 

Evaluaciones en línea. 

Trabajos en equipo.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

	GRADO:  Décimo                                                PERIODO: Segundo

	UNIDAD:   Entidades primitivas.

	COMPETENCIA:  Identificar los recursos principales para la solución algorítmica de problemas.

	LOGRO: Identifico los recursos principales para la solución algorítmica de problemas.

	TEMATICAS:  Tipos de datos. 

Expresiones. 

Operandos y Operadores. 

Identificadores. 

Constantes y variables. 

Contadores. 

Acumuladores. 

Operación de asignación. 

Entrada y salida de información.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR: Evaluaciones en línea. 

Trabajos en equipo. 

Consulta y publicación de evidencias. 

Talleres teóricos y prácticos. 

Consultas. 

Exposiciones. 

Quices.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

	GRADO:  Décimo                                               PERIODO: Tercero

	UNIDAD:   Herramientas de programación para formulación de algoritmos.

	COMPETENCIA:   Identificar las herramientas de programación para la formulación de algoritmos.

	LOGRO:  Identifico las herramientas de programación para la formulación de algoritmos.

	TEMATICAS:   Diagramas de flujo. 

Diagrama estructurado N-S. 

Pseudocódigos.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Quices. 

Evaluaciones en línea. 

Trabajos en equipo. 

Consulta y publicación de evidencias. 

Talleres teóricos y prácticos. 

Consultas. 

Exposiciones.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

	GRADO:  Décimo                                                PERIODO: Cuarto

	UNIDAD:  Estructuras algorítmicas.

	COMPETENCIA:  Reconocer las diferentes estructuras algorítmicas para la solución de problemas.

	LOGRO:  Reconozco las diferentes estructuras algorítmicas para la solución de problemas.

	TEMATICAS: Estructuras secuenciales.

Estructuras condicionales.

Estructuras repetitivas

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Exposiciones. 

Quices. 

Evaluaciones en línea. 

Trabajos en equipo. 

Consulta y publicación de evidencias. 

Talleres teóricos y prácticos. 

Consultas.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

	GRADO: Undécimo                                               PERIODO: Primero

	UNIDAD: Introducción al lenguaje de programación Java.

	COMPETENCIA:  Identificar los conceptos claves y características del lenguaje de programación Java.

Solucionar juegos de inteligencia en nivel muy básico.

	LOGRO:    Identifico los conceptos claves y características del lenguaje de programación Java.

Soluciono juegos de inteligencia en nivel muy básico.

	TEMATICAS: Introducción a Java.

Descargar NetBeans

Hola mundo en Java.

Comentarios en Java.

Tipos de datos.

Entrada y salida de datos.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Consulta y publicación de evidencias. 

Talleres teóricos y prácticos. 

Consultas. 

Exposiciones. 

Quices. 

Evaluaciones en línea. 

Trabajos en equipo.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

	GRADO:  Undécimo                                                PERIODO: Segundo

	UNIDAD:  Operadores y expresiones en Java.

	COMPETENCIA: Identificar los operadores y expresiones en el lenguaje de programación Java.

	LOGRO:  Identifico los operadores y expresiones en el lenguaje de programación Java.

	TEMATICAS: Operador aritmético.

Operador de incremento.

Clase Math.

Codificación de programas en Java.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Evaluaciones en línea. 

Trabajos en equipo. 

Consulta y publicación de evidencias. 

Talleres teóricos y prácticos. 

Consultas. 

Exposiciones. 

Quices.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

	GRADO:  Undécimo                                               PERIODO: Tercero

	UNIDAD:  Sentencias condicionales en Java.

	COMPETENCIA: Identificar el uso de las sentencias condicionales en el lenguaje de programación Java.

	LOGRO:  Identifico el uso de las sentencias condicionales en el lenguaje de programación Java.

	TEMATICAS:  La sentencia if else sencilla.

La sentencia if else anidada.

La sentencia switch

Codificación de programas con condicionales.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:   Consulta y publicación de evidencias. 

Evaluaciones en línea. 

Trabajos en equipo. 

Quices.

Talleres teóricos y prácticos. 

Consultas. 

Exposiciones.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.


	INSTITUCIÓN:  INSTITUCIÓN EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER


	ÁREA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

	GRADO:  Undécimo                                                PERIODO: Cuarto

	UNIDAD: Ciclos o bucles en Java

	COMPETENCIA: Identificar el uso de los ciclos o bucles en el lenguaje de programación Java.

	LOGRO:  Identifico el uso de los ciclos o bucles en el lenguaje de programación Java.

	TEMATICAS:  Ciclo do while.

Ciclo for.

Codificación de programas en Java con ciclos.

	ESTRATEGIAS A EVALUAR:  Consultas. 

Exposiciones. 

Quices. 

Evaluaciones en línea. 

Trabajos en equipo. 

Consulta y publicación de evidencias. 

Talleres teóricos y prácticos.

	ESTRATEGIAS DE RECUPERACION: Generación de evidencias que muestren la obtención del logro que se está recuperando.
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