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“Mejoramiento continuo, compromiso de todos”

INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 1°   PERIODO   1     INTENSIDAD HORARIA  SEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	TECNOLOGÍA Y SUS SOCIEDADES

	Identifica la razón de ser de la persona para ubicarse dentro del ambiente de quienes lo rodean.
	
¿Cómo descubrir, quién Soy y como mis conductas inciden en la relación con el que me rodea?




	.Conocimiento de sí mismo.

.Preferencias y gustos.

	EXPLORANDO MIS HABILIDADES
	.Identifica su propia persona, se valora y valora a los demás-


- Ubica y reconoce las personas con quienes convive.

Se adapta con facilidad al medio que lo rodea.
	Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.















	. Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno (mi casa, mi barrio, mi colegio). Y Organizo la información recolectada utilizando
Procedimientos definidos.

	Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.
Analizando los cambios que se producen al hacer
las cosas de manera diferente
	Conservo en buen estado los recursos a los que tengo acceso.
	Mantengo ordena
dos y limpios mi sitio de
estudio y mis implementos personales
	. Observación de sí mismo

Diálogos con sus compañeros.

Representaciones  gráficas
	*Socialización de Diálogos y actividades hechas en casa.

* Encuesta personal de   sueños por cumplir.

*Actividad en parejas sobre la importancia de valorar la diferencia.

*Autoevaluación.



















INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	
SOLUCIÓN DE PROBLEMAS CON TECNOLOGÍA
	.Identifica  las dependencias y objetivos del hogar, de igual forma hace un adecuado de utensilios de aseo y de cocina.
	
¿Cómo generar en los estudiantes el sentido de pertenencia y respeto por su hogar y por lo que ella representa?


	.La casa
Dependencias de la casa
Objetos de la casa.





Manejo de utensilios de aseo y de cocina.
Normas de seguridad.




El colegio
Manejo y cuidado de útiles escolares.
	
LOS SISTEMAS SIMPLES
	
-Reconoce la utilidad de cada una de las dependencias de la casa.

-Hace buen uso de los objetos que hay en su casa.

-Modela las dependencias de una casa

-Maneja adecuadamente utensilios de aseo y cocina.

-Toma precauciones en el uso de utensilios de aseo y de cocina.

-  Hace uso de estrategias personales para el manejo y cuidado de sus útiles escolares
	
Identifico los recursos tecnológicos disponibles para el desarrollo de una tarea.














	.Registro datos utilizando tablas, gráficos y diagramas y los utilizo en proyectos
tecnológicos
	Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos
	Reconozco los problemas que surgen del uso y disposición de las distintas clases de recursos de mi entorno cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).
	Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos
que manipulo
	
-Narraciones
-Cuentos
-Cantos



-Juegos
-Diálogos
-Observaciones
-Demostraciones



-Cuentos
-Manipulación y uso de los útiles escolares
	
. Realización de recetas


Trabajo en equipos 

Sociodrama

Autoevaluación





AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 1°   PERIODO   2     INTENSIDAD HORARIASEMANAL: 1 HORA

INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 1°   PERIODO   3     INTENSIDAD HORARIASEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD

	.. Genero ideas creativas y las llevo a la práctica, a través de la planeación y la administración de recursos.
	
¿Cómo reconocer, las necesidades básicas y así planear, estrategias para satisfacerlas?

	.Las necesidades humanas.

La planeación.

El dinero y el presupuesto.

	EMPRENDIMIENTO :

Valgo por lo que soy y pienso


	
Identifica que es una necesidad, a través de su clasificación reconociendo, como los seres humanos satisfacen sus necesidades. 

Identifica y aplica los pasos para un plan a una actividad de vida.

Optimiza los recursos de su entorno en la ejecución de trabajos. 
	
Jerarquizo, necesidades expectativas













	Clasifico información requerida para adelantar una actividad.

	.Selecciono materiales necesarios para el desarrollo de una tarea.

	Construyo metas, que contribuyan a una vida saludable.
	Reconozco la importancia de administrar adecuadamente el dinero mediante el ahorro. 
	. Explicación de conceptos.

Construcción de pirámide de necesidades humanas.

Explicación de conceptos.
.
Análisis de casos.

Gráficos

Saberes previos 
	.Evaluación oral 

Talleres individual y grupal,

Actividades prácticas.

Juegos de roles


Feria empresarial 








INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 1°   PERIODO   4     INTENSIDAD HORARIASEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	APROPIACION Y USOS DE  LA TECNOLOGIA
	. Reconoce  la importancia y partes de un computador y el proceso de encendido y apagado.
	
¿Cómo utilizar las tecnologías de la información y la comunicación como medio para acceder a la investigación y a la interacción con otras personas?


	Historia del computador
Partes de un computador
Manejo del mouse
Prendido y apagado
Normas de comportamiento.
	

SISTEMAS INFORMATICO


	
-Reconoce la importancia que tiene el computador en el avance tecnológico del momento.

-Identifica las partes de un computador.

-Realiza adecuadamente el proceso encendido y apagado del computador.

-Aplica normad de comportamiento en la sala de informática.

	

Comunico, oralmente y por escrito, el proceso de indagación y los resultados que obtengo.












	Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.
	Busco información en diversas fuentes experiencias y
Experimentos propios y de otros…
	Escucho activamente a mis compañeros y compañeras, reconozco puntos de vista diferentes y los comparo con los míos.
	Identifico los comportamientos apropiados para cada situación.
	. Observación
Manejo del computador
Visitas a la sala de informática.
	.Actividades prácticas

Rompecabezas 

Consultas


Autoevaluación







INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 2°   PERIODO 1    INTENSIDAD HORARIASEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	APROPIACION Y USOS DE  LA TECNOLOGIA
	Reconoce  el valor que tiene las personas que conforman el hogar.
	
 ¿Cómo generar en al estudiante el respeto por el oficio que desempeña los miembros de su familia y personas de su entorno?


	La Familia

Importancia de Empleo.

Herramientas de trabajo
	


OFICIOS DE LA FAMILIA

Y SUS 

HERRA
MIEN
TAS 

BASICAS
	- Comprende que la familia interactúa en bien de todas las personas que la conforman.

- Valora el trabajo de cada una de las personas que conforman el hogar.
- analiza la importancia del empleo como forma de supervivencia.
-  Colabora en la realización de algunos oficios en el hogar, empleando los elementos necesarios.
-  Modela algunos implementos necesarios en el desempeño de oficios
	

Escucho activamente a mis compañeros y compañeras, reconozco puntos de vista diferentes y los comparo con los míos.











	Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad
de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los
resultados obtenidos
	Identifico herramientas simples en objetos cotidianos y describo su utilidad.
	Expreso, en forma asertiva, mis puntos de
vista e intereses en las discusiones grupales
	. Reconozco mis habilidades, destrezas y talentos.
	. Dibujos
Diálogos
Observación

Representaciones de oficios
Descripciones


Cantos
Dramatizaciones




	.Diseño de las diferentes herramientas en el cuaderno.

Exposiciones de las herramientas utilizadas en cada oficio.

 Trabajos individuales y en equipo.


Autoevaluación






INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 2°   PERIODO 2    INTENSIDAD HORARIASEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	APROPIACION Y USOS DE  LA TECNOLOGIA
	 Utiliza adecuadamente los elementos de uso frecuente en el desempeño de actividades escolares.
	

¿Cómo utilizar los implementos de estudio para garantizar su manejo adecuado en las actividades escolares?


‘

	El papel

Historia del papel.

Clases de papel.

Usos del papel
Proceso de elaboración.

Uso de la regla como punto de apoyo.

Grapadora
Saca ganchos
Perforadora


	IMPLEMENTOS DE ESTUDIO
	-Utiliza adecuadamente elementos necesarios en la realización de actividades escolares
.
-Identifica la importancia del papel y sus múltiples usos.

-Reconoce diferentes clases de papel y su proceso de elaboración
	

Identifico los recursos tecnológicos disponibles para el desarrollo de una tarea.











	Registro datos utilizando tablas, gráficos y diagramas con ayuda de materiales tecnológicos.
	
Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos

	Reconozco los problemas que surgen del uso y disposición de las distintas clases de recursos de mi entorno cercano.
	. Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos
que manipulo
	. 
Observación de elementos.

Manipulación y uso de implementos.



	.
Observación directa.

Elaboración de manualidades

Socialización de investigaciones.


Autoevaluación






INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 2°   PERIODO 3    INTENSIDAD HORARIA SEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	Fortalezco la autoimagen , la autoestima y la capacidad de fijarme metas retadoras con principios de solidaridad y ética
	

¿Cómo generar, en los estudiantes el reconocimiento de sus fortalezas y debilidades, que les permitas valorar mediante la responsabilidad las nuevas oportunidades de vida mediante la responsabilidad?
‘

	
Todo lo que soy.

La importancia de asumir responsabilidades.

	EMPRENDIMIENTO:

LAS 

P
E
R
S
O
N
A
S 

SE 

V
A
L
O
R
A
N

	Identifica fortalezas para asumir retos y dificultades, evaluando sus debilidades y aprovechando las oportunidades que le ofrece la vida.

Identifica los sentimientos de otras personas, respetando las diferencias y semejanzas con los demás, asumiendo así la responsabilidad de sus propios actos.


	Manifiesto a través de sentimientos y pensamientos mis emociones

.











	. Diferencio actitudes según las circunstancias. 
	Asumo con responsabilidad el cuidado del entorno siendo solidario con el ambiente.
	Reconozco que todos somos diferentes e igualmente valiosos.
	.Reconozco habilidades , destrezas y talentos personales 
	. Explicación de conceptos.

Análisis de imágenes.

Preguntas reflexivas

Matriz: DOFA

Saberes previos

Tiras cómicas 

Análisis de casos 

	.Debate

Socialización de preguntas 

Exposiciones

Evaluación escrita



Feria empresarial





INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 2°   PERIODO 4    INTENSIDAD HORARIA SEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	APROPIACION Y USOS DE  LA TECNOLOGIA
	Reconoce las funciones del mouse, trasladar objetos, abrir y cerrar ventanas.
	¿Cómo generar en el estudiante actitudes de creatividad y afianzamiento a través de la manipulación de algunas de las partes del computador?




‘

	Manejo de las acciones básicas del mouse.

Apuntar y señalar
Clic sencillo o pulsación
Doble clic o doble pulsación
Arrastrado.

Proceso de arrastrado

Apertura y cierre de ventanas.

Funciones básicas de algunas partes del computador
	SISTEMAS INFORMATICO
	Reconoce la importancia de la función del mouse, en sus formas básicas.

Emplea clic sostenido para el traslado de objetos


Identifica las funciones básicas para abrir y cerrar ventanas.


Reconoce funciones básicas de algunas partes del computador
	

Identifico los recursos tecnológicos disponibles para el desarrollo de una tarea.











	Registro datos utilizando tablas, gráficos y diagramas con ayuda de materiales
Tecnológicos.
	
Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos

	Reconozco los problemas que surgen del uso y disposición de las distintas clases de recursos de mi entorno cercano.
	. Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos
que manipulo
	
. Manejo del proceso de acción del mouse


Traslado de objetos


Ejercicios de abrir y cerrar ventanas


Observación



	
Actividades prácticas en la sala de computadores.

Manualidad de las partes del computador.


Ejercicios de aplicación

Autoevaluación











INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 3°   PERIODO 1    INTENSIDAD HORARIA SEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	Colabora en la conservación del buen estado de las instalaciones físicas de la institución Educativa e identificar la función que cumple cada uno de sus empleados.
	
¿Cómo generar en los estudiantes sentido de pertenencia y respeto por su institución y el personal que allí labora?



‘

	
Dependencias de
La institución y su utilidad.

Funciones del personal de la institución.

. Normas de comportamiento y seguridad en cada dependencia.



	CONOZCO MI COLEGIO
	Reconocer cada una de las instalaciones de la institución Educativa.

- colabora en el mantenimiento y conservación del buen estado de la institución.

-  Valora el oficio que desempeña cada uno de los empleados de la Institución Educativa.



	Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.


.











	Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno.

	Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.
Analizando los cambios que se producen al hacer
las cosas de manera diferente
	Conservo en buen estado los recursos
a los que tengo acceso
	.
Mantengo ordena
dos y limpios mi sitio de
estudio y mis implementos personales
	. 
. Recorrido por cada dependencia de la institución.

. Explicación de normas de comportamiento y seguridad.




	.
Elaboración de una maqueta de una de las instalaciones de la institución
Educativa.

Entrevista a los miembros de la institución.

Autoevaluación













INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 3°   PERIODO 2    INTENSIDAD HORARIA SEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	NATURALEZA Y EVOLUCIÓN DE LA TECNOLOGÍA

	
Reconoce  el proceso de distribución de los servicios públicos.
	

¿Cómo a través de los servicios públicos se puede contribuir al mejoramiento de la calidad de vida en los hogares?

‘

	
El agua
La energía eléctrica
El Gas
Antena Parabólica
El teléfono
TV. Por cable.
Internet.

Uso adecuado de los servicios públicos.


	SERVICIOS PUBLICOS
	
Reconoce el funcionamiento de los servicios públicos que benefician a una comunidad.

-Analiza la importancia de hacer un adecuado uso de los servicios públicos.

	Comunico, oralmente y por escrito, el proceso de indagación y los resultados
que obtengo
	Identifico condiciones que influyen en los resultados de una experiencia y que
pueden permanecer constantes o cambiar (variables)
	Identifico y describo aparatos que generan energía luminosa, térmica y mecánica.
	 ¡Me cuido a mí mismo! Comprendo que cuidarme y tener hábitos saludables favorece mi bienestar y mis relaciones.
	Diseño alternativas tecnológicas adecuadas para realizar distintas tareas.
	. 
Análisis de facturas


Visita al acueducto, a la emisora y al canal del municipio.

 videos


	.
Socialización de visitas 

Completar gráficos e información.

Talleres 

Trabajo en equipo

Autoevaluación









INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA  E INFORMATICA     GRADO: 3°   PERIODO 3    INTENSIDAD HORARIA SEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	Brindo herramientas que fortalecen la interacción, la toma de decisiones y la solución de problemas entre otros.
	
Como desarrollar en el estudiante habilidades interpersonales que le permitan, sintonía con las personas de su alrededor y lograr una buena sinergia. 



‘

	
La escucha

La importancia de trabajar con otros 

El liderazgo

Manejo de conflictos 

Los problemas tienen solución 




	EMPRENDIMIENTO:

T
R
A
B
A
J
O

E
N

E
Q
U
I
P
O

	
Identifica herramientas para lograr una buena comunicación a través del trabajo en equipo.

Identifica las características de un líder, asumiendo actitudes constructivas frente a los conflictos.

	. Escucho y busco la sintonía. En la comunicación con base en el respeto por la diferencia.




.











	Jerarquizo prioridades para el mejoramiento de un equipo de trabajo.
	Comparo opciones ante las diferencias entre los integrantes de un grupo.
	Reconozco alternativas de solución para una situación dada 
	.Evaluó fortalezas y debilidades personales.
	.Saberes previos


Explicación de conceptos.

Preguntas reflexivas

Mapas conceptuales

Análisis de casos 

Lecturas 




	Taller individual y en equipo 

conversatorio

Feria empresarial 

Evaluación escrita









INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
MALLA CURRICULAR
AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA     GRADO: 3°   PERIODO 4    INTENSIDAD HORARIA SEMANAL: 1 HORA
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	APROPIACION Y USOS DE  LA TECNOLOGIA
	Genero creaciones, en relación con el manejo del computador.

	
¿Cómo utilizar las tecnologías de la información y la comunicación como medio para acceder a creaciones y diseños sencillos?
	
.Manejo del mouse

Manejo del

Graficar Paint

Creaciones gráficas

Pequeños diseños

Normas de la sala




	SISTEMAS INFORMATICO
	Reconoce el computador y aplica normas básicas para manejo y desarrollo de habilidades y

Realiza pequeñas creaciones gráficas en el programa de Paint.


 Practica las normas de comportamiento en la sala de computo

	Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.


.











	Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno.

	Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.
Analizando los cambios que se producen al hacer
las cosas de manera diferente
	Conservo en buen estado los recursos
a los que tengo acceso
	
Mantengo ordena
dos y limpios mi sitio de
estudio y mis implementos personales
	
Prácticas en la sala de informática.

Explicación de herramientas de Paint

Dialogo

Construcción de normas
	
. Actividades prácticas.

. Evaluaciones orales y escritas.

Creación de diseños

Autoevaluación










INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
DISEÑO CURRICULAR POR COMPETENCIAS – ÁREA TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

MALLA GRADO CUARTO  -  PERIODO I

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADANA
	LABO
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	SOLU
CION

DE

P
R
O
B
L
E
M
A
S

CON

T
E
C
N
O
L
O
G
I
A
	Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilización de artefactos y procesos tecnológicos en la solución de problemas de la vida cotidiana.
	¿Cómo sería la vida del hombre sin la evolución de la tecnología?
	Origen de la arquitectura.

Evolución de la vivienda.

Materiales utilizados según la zona.

Materiales de construcción actuales y antiguos.

Partes y propósitos de la vivienda.
	


L
A



V
I
V
I
E
N
D
A
	. Analiza la importancia de la arquitectura para establecer diferencias entre las primeras viviendas y las de la época actual.

. Identifica los materiales actuales de construcción, estableciendo diferencias y semejanzas con los de otras épocas.

. Reconoce las partes principales de una vivienda.

. Diseña planos y maquetas de algunas construcciones, utilizando material reciclable.
	Identifico los recursos tecnológicos disponibles para el desarrollo de una tarea.

	Registro datos utilizando tablas, gráficos y diagramas y los utilizo en proyectos
tecnológico
	Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos












	Reconozco los problemas que surgen del uso y disposición de las distintas clases de recursos de mi entorno cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).
	Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos
que manipulo
	. Historia de la evolución de la vivienda.

.Dibujos de diferentes viviendas.

. Historia de cómo Vivian nuestros abuelos.

.Recorridos por algunos sectores, observando diferentes materiales de construcción.

.Paralelos comparativos entre los antiguos materiales  de construcción y los actuales.


	.Exposiciones.

.Diseños de planos y maquetas.

.Socialización de diálogos con padres y abuelos.

.Evaluación oral y escrita.








	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZA
DORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADA
      NA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	T
E
C
N
O
L
O
G
Í
A

Y

S
O
C
I
E
D
A
D

	Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilización de procesos y artefactos de la tecnología.
	
¿Cómo generar en los estudiantes sentido de pertenencia y respeto por su institución y por lo que ella representa?
	.Historia de mi colegio.

.Dependencias de
La institución y su utilidad.

.Normas de comportamiento y seguridad en cada dependencia.

.Identificación y apropiación de los símbolos de la institución.
	MI

CO
LE
GIO

COMO 

ES
TRUCTURA  

Y  

SIS
TEMA
	. Conoce la historia y el proceso de fundación del colegio.

. Identifica claramente cada una de las dependencias de la Institución y su utilidad.

. Asume normas de comportamiento y seguridad en cada dependencia.

. Reconoce y diseña los símbolos de la Institución y su significado.


	Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.















	.Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno (mi casa, mi barrio, mi colegio).Y  Organizo la información recolectada utilizando procedimientos definidos.

	Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.
Analizando los cambios que se producen al hacer
las cosas de manera diferente
	Conservo en buen estado los recursos a los que tengo acceso.
	Mantengo ordena
dos y limpios mi sitio de
estudio y mis implementos personales
	. Recorrido por cada dependencia de la institución.

. Explicación de normas de comportamiento y seguridad.

.Diseño de cada uno de los símbolos de la institución y explicación de su significado.
	. Exposiciones.

. Diseños en el cuaderno.

.Trabajos individuales y grupales.

. Talleres.






























	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPE
ÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADANA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	A
P
R
O
P
I
A
C
I
O
N
 
Y
 
U
S
O
S

DE   LA
 
T
E
C
N
O
L
O
G
I
A
	Reconozco características del funcionamiento de
algunos productos tecnológicos de mi entorno y los
Utilizo en forma segura.
	¿Cómo utilizar las tecnologías de la información y la comunicación como medio para acceder a la investigación y a la interacción con otras personas?
	. Partes  del computador.

. Partes del teclado.

. Ubicación y utilidad de cada una de las teclas.

.Teclado guía.

	S
I
S
S
T
E
M
A
S

I
N
F
O
R
M
A
T
I
C
O
S

	. Identifica cada una de las familias o grupos del teclado.

. Aplica correcta
Mente la función de las diferentes teclas.

. Ubica correctamente los dedos en el teclado guía y digita pequeños textos.
	Comunico, oralmente y por escrito, el proceso de indagación y los resultados que obtengo.
	Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.
	Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
Experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.
	Escucho activamente a mis compañeros y compañeras, reconozco puntos de vista diferentes y los comparo con los míos.
	Identifico los comportamientos apropiados para cada situación.
	. Historia del computador.

. Partes indispensables del computador.

. Partes del sistema operativo.

. Dibujo de cada  una de las partes.

.Elaboración del teclado en material reciclable.

. Ubicación y utilidad de cada tecla.

. Prácticas en la sala de informática.



	Socialización de actividades grupales y en casa.

. Investigaciones.

. Evaluaciones de las prácticas en la sala de informática.

. Actividades de aplicación.

Actividades individuales y grupales.





















	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADANA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	A
P
R
O
P
I
A
C
I
O
N
 
Y
 
U
S
O
S

DE   LA
 
T
E
C
N
O
L
O
G
I
A
	Describo y explico las
características y el
funcionamiento de algunos
artefactos, productos,
procesos y sistemas de mi
entorno y los uso en forma
Segura y apropiada.
	
¿Cómo generar en el estudiante actitudes de creatividad y diseño a través de las herramientas de la ventana paint?


	. Ventana Paint.

. Herramientas  del paint con su respectiva utilidad.

. Procesos para abrir y guardar archivos.


	S
I
S
S
T
E
M
A
S

I
N
F
O
R
M
A
T
I
C
O
S

	. Reconoce las herramientas que ofrece la ventana  paint y sus funciones.

. Realiza pequeños diseños en paint, Dando un manejo adecuado a sus herramientas.

. Ejecuta el proceso correcto para guardar y abrir archivos.

  
	Comunico, oralmente y por escrito, el proceso de indagación y los resultados que obtengo.
	Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.
	Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
Experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.
	Escucho activamente a mis compañeros y compañeras, reconozco puntos de vista diferentes y los comparo con los míos.
	Identifico los comportamientos apropiados para cada situación.
	. Explicación de la ventana paint y cada una de sus herramientas.

. Diseños en el cuaderno de tarjetas y mini carteleras, para luego diseñarlas en la ventana paint.

. Prácticas en la sala de informática. 


. Explicación del proceso de guardar y abrir archivos.





	. Diseños en la ventana paint aplicando el uso correcto de todas sus herramientas.

. Guardar y abrir archivos.

. Actividades prácticas.

. Evaluaciones orales y escritas.


















INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER
DISEÑO CURRICULAR POR COMPETENCIAS – ÁREA TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

MALLA GRADO QUINTO



	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEM TIZADORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADANA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	




N ATURA
LEZA

    Y
 
EVOLUCIÓN

DE   LA

TECNOLO
GÍA


	Reconozco artefactos creados por el hombre para
satisfacer sus necesidades, los relaciono con los
procesos de producción y con los recursos naturales
involucrados
	¿De qué manera ha contribuido la tecnología para el desarrollo de pueblos y ciudades a través del transporte?
	Inventos e innovaciones en el transporte.

Medios de transporte y su evolución.

Vías de comunicación.

Normas y señales de tránsito.

Normas de seguridad y comportamiento.
	LA
T
E
C
N
O
L
O
G
I
A
EN

EL
T
R
A
N
S
P
O
R
T
E
	Reconoce el valor que tienen los medios de transporte para generar progreso, cultura y solidaridad entre los pueblos y ciudades.

Identifica mapas viales y las señales de tránsito más comunes en la región.

Identifica los elementos que intervienen en el tránsito.

Analiza las normas de seguridad y comportamiento del peatón, pasajero y conductor.
	Manejo adecuadamente el vocabulario tecnológico.
	Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
Ocurrencia de eventos.
	Identifico máquinas simples en objetos
cotidianos y describo su utilidad
	Reconozco el valor de las normas y los acuerdos para la convivencia en la familia, en el medio escolar y en
otras situaciones
	Selecciono los materiales que requiero para el desarrollo de una tarea o acción.
Evitando el desperdicio de los materiales que están a mi alrededor
(Mi casa, mi salón de clases, laboratorios, talleres, entre otros).
	Historia y evolución del transporte.

Narración de experiencias vividas.

Lecturas sobre el tema. Del transporte.

Carreras de observación.

Observación de Láminas y afiches.

Explicación de las normas y señales de tránsito.

Diseños   y dibujos.

Entrevistas.



	Socialización  de entrevistas.

Exposiciones.

Aplicación de conceptos.

Producción de textos.

Evaluaciones individuales y grupales.













	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADANA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	



SOLU
CIÓN DE 

PROBLE
MAS CON 

TECNO
LOGÍA
	Identifico y comparo ventajas y desventajas en la
utilización de artefactos y procesos tecnológicos en
la solución de problemas de la vida cotidiana
	¿Cómo generar en el estudiante expectativas e inquietudes frente a los diferentes oficios y profesiones del entorno?
	Historia de las  herramientas e implementos.

Clasificación de las herramientas: manuales, eléctricas, recargables, entre otros.

Oficios y profesiones del entorno.

Normas de prevención y cuidado.


	

OFICIOS DEL ENTOR
NO 

Y SUS 

HERRA
MIEN
TAS 

BASICAS
	Reconoce la utilidad y la clasificación de algunas herramientas.

Identifica y valora los diferentes oficios desempeñados en nuestro entorno.

Realiza el diseño de algunas herramientas e implementos.


	Escucho activamente a mis compañeros y compañeras, reconozco puntos de vista diferentes y los comparo con los míos.
	Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad
de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los
resultados obtenidos
	Identifico máquinas simples en objetos cotidianos y describo su utilidad.
	Expreso, en forma asertiva , mis puntos de
vista e intereses en las discusiones grupales
	Reconozco mis habilidades, destrezas y talentos.
	Breve historia de las herramientas.

Reflexiones sobre trabajo en equipo.

El arte de desempeñar un oficio.

Dramatizaciones.

Visitas y Observaciones de algunos espacios tecnológicos: (carpintería, peluquería, talleres de mecánica, dependencias del hospital, alcaldía…)

Entrevistas a personas que desempeñan los diferentes oficios.


	Trabajos individuales y en equipo.

Exposiciones de  las herramientas utilizadas en cada  oficio, teniendo en cuenta su utilidad y clasificación.

Evaluaciones  orales de cada exposición 

Diseño  de las diferentes herramientas en el cuaderno.

Evaluaciones escritas.

















	URA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADANA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	


NATURA
LEZA
Y
 EVOLU
CIÓN
 
DE LA

TECNO
LOGÍA

	

Reconozco principios y conceptos propios de la tecnología, así como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.








	

¿Cómo a través de las diferentes fuentes de  energía se puede contribuir al mejoramiento de la calidad de vida de los seres humanos?
	

Historia del principio de conservación de la energía.

Fuentes de energía.

Transformaciones de la energía.

Diseño, creación de un artefacto con algunas de las fuentes de energía.

Normas de seguridad y cuidado y seriación.

Análisis de las facturas de servicios públicos.


	S
I
S
T
E
M
A

D
E

E
N
E
R
G
I
A
	

Analiza las diferentes fuentes de energía y su importancia.

Identifica las diferentes máquinas que funcionan con cada una de las energías.

Diseña nuevas máquinas que podrían funcionar con alguna de las energías.

Reconoce como la energía no se crea sino que se transforma.

Adopta normas de cuidado y conservación.

Reconoce la importancia del cuidado y conservación de los recursos naturales.
	Comunico, oralmente y por escrito, el proceso de indagación y los resultados
que obtengo
	Identifico condiciones que influyen en los resultados de una experiencia y que
pueden permanecer constantes o cambiar (variables)
	Identifico y describo aparatos que generan energía luminosa, térmica y mecánica.
	 ¡Me cuido a mí mismo! Comprendo que cuidarme y tener hábitos saludables favorece mi bienestar y mis relaciones.
	Diseño alternativas tecnológicas adecuadas para realizar distintas tareas.
	Lecturas.

Resúmenes escritos

Definiciones.

Videos y talleres.



	
Exposiciones individuales y/o grupales.

Trabajos escritos.

Diseños y planos de artefactos.

Creación de máquinas que funciones con alguna fuente de energía.

Evaluaciones orales y escritas.

















	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATI
ZADORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADANA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	
T
E
C
N
O
L
O
G
Í
A

Y

S
O
C
I
E
D
A
D


	Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilización de procesos y artefactos de la tecnología.
	¿Cómo podemos contribuir al cuidado y conservación del medio ambiente con ayuda de la tecnología?


	Que son los recursos naturales y su importancia.

Manejo y distribución de los residuos sólidos

Cuidado y conservación del medio ambiente, a través de la separación de los residuos sólidos.

El reciclaje.
	

M
E
D
I
O

A
M
B
I
E
N
T
E

	
Se involucra en proyectos tecnológicos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada disposición de los residuos del entorno en el que vive.

Identifica procesos tecnológicos realizados con residuos sólidos para obtener nuevos productos.

Analiza el impacto que produce en el medio ambiente el uso adecuado de residuos sólidos.


	Establezco diferencias entre descripción, explicación y evidencia.
	Diseño algunos modelos tecnológicos que apoyan el desarrollo de tareas y acciones
	Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
Amenazan.
	. Analizo características ambientales de mi
entorno y peligros que lo amenazan
	Cumplo mi función cuando trabajo en grupo, respeto las funciones de otros y contribuyo a lograr productos comunes.
	Investigaciones.

Producción Textual.

Campañas de reciclaje

Videos y talleres

Visita a la planta de tratamiento del agua.

Visita  a la granja experimental de residuos sólidos.


	Planteamiento de proyectos ambientales

Talleres sobre las observaciones durante las visitas.

Elaboración de carteleras.














 


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL  
	UNI

DAD                              
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	EVALUACION

	EJE GENERA
DOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO 
CONCEPTUAL
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEMA
	CIENTIFICA


	CIUDADANA
	LABORAL
	ESTRATEGIAS DE ENSEÑANZA
	ESTRATEGIAS DE EVALUACION

	A
P
R
O
P
I
A
C
I
Ó
N
 
Y  USO

DE  LA

 T
E
C
N
O
L
O
G
Í
A



	Reconozco características del funcionamiento de
algunos productos tecnológicos de mi entorno y los
Utilizo en forma segura.
	¿Cómo generar en el estudiante la apropiación de las TIC para  un verdadero aprovecha miento de las mismas como ayuda para el crecimiento personal e intelectual?

.
	Reconocimiento  de elementos básicos de la ventana Wordpad.

Uso de las diferentes  barras y menús.

Manejo y manipulación de archivos.

Reconocimiento de los elementos del Word.

Herramienta WordArt.

Proceso para insertar imágenes y tablas.

Aplicación de: Bordes y  color de página.

Diapositivas en PowerPoint
	W
O
R
D
P
A
D

W
O
R
D

Y 

P
O
W
E
R
P
O
I
N
T
	Identifica las aplicaciones de Wordpad con sus herramientas.

Realiza  textos en el procesador Wordpad y aplicar cambios en documentos.

Realiza archivos en Wordpad.

Guarda y abre archivos en Wordpad.

Reconoce   algunos elementos del Word y los aplica en pequeños textos.


Realiza diapositivas sencillas en PowerPoint

	Utilizo tecnologías de la información y la comunicación
disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas
actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje,
Búsqueda y validación de información, investigación, etc.).
	Describo productos tecnológicos mediante el uso de diferentes
formas de representación tales como esquemas, dibujos y
Diagramas, entre otros.
	Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.
	Identifico los recursos tecnológicos disponibles para el desarrollo de una tarea.
	Utilizo las herramientas informáticas para el desarrollo de proyectos y actividades
	Proceso de reconocimiento del procesador Wordpad.

Acceso a las aplicaciones y archivos en la sala de informática.

Diseños y talleres en el cuaderno.

Pasos para  duplicar y trasladar textos.

Proceso para la elaboración de diapositivas.


	Digitación de  textos con el manejo adecuado del teclado.

Aplicación de  diferentes formatos.

Duplicar y trasladar textos.

Inserta imágenes, WordArt y tablas en un documento.

Diseño de presentaciones sencillas en PowerPoint con un tema dado.

Evaluaciones escritas.























DISEÑO CURRICULAR POR COMPETENCIAS – ÁREA TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

MALLA GRADO SEXTO  -  PERIODO I


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	INDICADORES DE DESEMPEÑO
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	ESTÁNDAR
	AMBITO CONCEPTUAL
	
UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENTIFICAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
	¿Cuáles técnicas y conceptos de diferentes disciplinas se han empleado para la generación y evolución de sistemas tecnológicos? 
	Reconoce  principios y conceptos propios de  la tecnología , así como momentos de la historia  que  le han permitido al hombre  transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades 

	El concepto de Tecnología.
La evolución de la Tecnología.
Elementos tecnológicos en mi ambiente escolar
PROYECTO: DISEÑO Y DIBUJO EL PLANO DE MI INSTITUCIÓN FUTURISTA.
INFORMÁTICA:
Mi aula de informática
Acercamiento histórico a la informática.
Generalidades: La computadora un mundo por descubrir.
Partes y conexiones, encendido y apagado.
Edición de informes aplicando las opciones de edición y formato del procesador de texto.
Creación de cuentos digitales.

	PERIODO I.

MI AMBIENTE TECNOLÓGICO: Escolar, familiar, social.

INFORMÁTICA:
Introducción a la informática.
	LOGRO 001: Identifica la función tecnológica que cumplen diferentes sistemas a través de su entorno social en la solución de problemas cotidianos.

LOGRO 002: Obtiene información acerca de la evolución tecnológica proveniente de diversas  fuentes para reconocer los cambios sucedidos en la fabricación de sistemas tecnológicos.

LOGRO 003: Aplica conocimientos previos de edición y formato en un procesador de textos para presentación de informes y cuentos escritos.



	Analizar críticamente la influencia de los medios de comunicación en la vida de las personas y la comunidad

Aplica conocimientos previos de edición y formato en un procesador de textos para presentación de cuentos y narraciones escritas.

	Obtiene información acerca de la evolución tecnológica proveniente de diversas fuentes para reconocer los cambios sucedidos en la fabricación de sistemas tecnológicos.


	Uso instrumentos para hacer mediciones (regla, transportador, compás) y elaborar planos.
	Exijo el cumplimiento de las normas y los
acuerdos por parte de las autoridades, de mis
compañeros y de mí mismo/a.
	Observo una situación cercana a mi entorno (mi casa, mi barrio ,mi colegio y registro información para describirla
	GENERALES

Lluvias de ideas
Análisis de conceptos previos.
Elaboración de resúmenes 
Elaboración de mapas conceptuales y mentales
Ilustraciones, dibujos.
Ideogramas 
Comprensiones de lectura
Estudio de situaciones problemas.
Trabajo en equipo
TRABAJO POR PROYECTOS

ACTIVIDADES PRIMER PERIODO:

1. ACTIVIDAD DE AMBIENTACIÓN: Sopa de letras 15 palabras relacionadas con tecnología e informática y definirlas.
ACTIVIDAD NO. 2.COMPRENSIÓN LECTORA: La evolución de la tecnología Libros secretos para contar (Historias y lugares).
3. ACTIVIDAD EN EL BLOG: Aulatecnológicavirtualsede2.
4. TALLER LA TECNOLOGIA (fotocopia)
5. COLLAGE tecnológico
5. MAPA CONCEPTUAL. La evolución tecnológica, a partir del texto leído.

EN INFORMÁTICA:
1.MI SALA DE INFORMÁTICA
2. Partes de la computadora, puertos y conexiones.
3. EDICIÓN Y FORMATO EN EL PROCESADOR DE TEXTO: bordes, WordArt, fondos.
4. EL TECLADO Prácticas
5. interactuado con Apps para crear cuentos digitales.





	Evaluación diagnóstica
Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.
Lectura y compresión lectora
Producción de textos.
Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas
Elaboración de autoinformes.
Seguimiento a procesos
Proceso creativo e innovador
Trabajo en equipos colaborativos







MALLA GRADO SEXTO  -  PERIODO II

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	INDICADORES DE DESEMPEÑO
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADOR

	ESTÁNDAR
	AMBITO CONCEPTUAL
	
UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENTIFICAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	APROPIACIÓN Y USO ION DE LA TECNOLOGÍA
	¿Qué relación existe entre diferentes factores en los desarrollos tecnológicos de las estructuras  en cuanto peso, costo, resistencia y material? 
	Relaciona  el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos  y sistemas tecnológicos con su utilización segura

	TECNOLOGÍA:
- EL CONCEPTO DE ESTRUCTURA.
- DESCUBRE  LAS ESTRUCTURAS QUE TE RODEAN.
- TIPOS DE ESTRUCTURAS
- ¿CÓMO FUNCIONAN LAS ESTRUCTURAS?
- CONSTRUCCIÓN DE ESTRUCTURAS.
- CARACTRISTICAS DE LAS ESTRUCTURAS.
- CONCEPTOS BÁSICOS SOBRE LOS MATERIALES.
- CLASIFICACIÓN DE LOS MATERIALES
- PROPIEDADES DE LOS MATERIALES
- MATERIALES USADOS EN DIFERENTES PROCESOS

PROYECTO: CONSTRUYO UN PROTOTIPO DE UNA ESTRUCTURA FAMOSA  DEL MUNDO Y RELATO SU IMPORTANCIA A TRAVÉS DE LA HISTORIA.
INFORMÁTICA:
Conceptos básicos de sistema operativo
RECONOCIENDO EL SPFTWARE Y SU CLASIFICACIÓN.
EL ESCRITORIO DE TRABAJO.
Los objetos de Windows
EL GRUPO ACCESORIOS.
	PERIODO II.

TECNOLOGÍA:
ESTRUCTURAS Y MATERIALES.




INFORMÁTICA:
LA PLATAFORMA WINDOWS.



	LOGROS:
 Reconoce y aplica el concepto de estructura fabricando prototipos  a escala identificando aciertos y errores en las condiciones técnicas que deben cumplir.
Identifico y explico conceptos DE estructuras y sus características que han permitido la generación y evolución de sistemas
Tecnológicos
Representa a través del diseño gráfico la estructura actual de su colegio para presentar ideas innovadoras futuras.
INFORMÁTICA:
Identifica los elementos básicos de Windows por medio de la interacción del sistema operativo para su uso eficiente.
	Analizar críticamente la influencia de los medios de comunicación en la vida de las personas y la comunidad
	Analizo mediante la observación y registro las estructuras de mi contexto, describo e interpreto sus características y elementos con los cuáles fueron construidas, propongo nuevos métodos y materiales con los que se trabajan en la actualidad.
	Uso instrumentos para hacer mediciones (regla, transportador, compás) y elaborar diseños a escala.
	Exijo el cumplimiento de las normas y los
acuerdos por parte de las autoridades, de mis
compañeros y de mí mismo/a.
	Observo una situación cercana a mi entorno (mi casa, mi barrio ,mi colegio y registro información para describirla
	TECNOLOGÍA

ACTIVIDAD DE AMBIENTACIÓN. Reconozco el concepto de estructura.

Comprensión lectora, LIBRO AZUL colección Secretos para contar, Historias y lugares “Las súper construcciones”.

Interacción con el blog AULATECNOLOGICASEDE2, “Evolución de la tecnología y la familia”.

 Esfuerzos en las estructuras: Tracción, Compresión, cizallamiento o corte, flexión, torsión.
TALLER: Comprensión lectora "Las Estructuras".

Diseño y dibujo el PLANO de la estructura actual de la institución.

Diseño y dibujo mi institución futurista.

TALLER: mapa conceptual y unir puntos para encontrar la estructura.

Trabajo en equipo diseño y construcción de estructura famosa.

Exposiciones de las estructuras construidas.

Autoevaluación del periodo.

Creatividad e innovación en construcción de prototipos.

Exposiciones

INFORMÁTICA

Práctica o.1 E TECLADO, interactuar con las teclas Bloq Mayus, Shitf, Enter, teclas de borrado.

Práctica No. 2. Teclas de desplazamiento: flechas, re pág, av pág, inicio, fin.

TALLER PRÁCTICO: Opciones de diseño en el programa Word.

CRUCIGRAMA Iconos

Grabar en memoria USB

EVALUACIÓN: Componentes del sistema de cómputo

CONSULTA en la Web El sistema de cómputo y sistemas operativos

Práctica de edición y almacenamiento en la computadora.

Autoevaluación del periodo.
	Evaluación diagnóstica
Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.
Lectura y compresión lectora
Producción de textos.
Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas
Elaboración de autoinformes.
Seguimiento a procesos
Proceso creativo e innovador
Trabajo en equipos colaborativos




MALLA GRADO SEXTO  -  PERIODO III

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	INDICADORES DE DESEMPEÑO
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADOR

	ESTÁNDAR
	AMBITO CONCEPTUAL
	
UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS



Actividad de ambientación: Sopa de letras, clasificación de conceptos previos en un mapa conceptual.

Comprensión lectora – noticias tecnológicas.

Video: Materiales compuestos – materiales futuristas.

Consulta sobre el proceso de fabricación de un producto para luego diseñar y construir una maqueta explicando en proceso de transformación y fabricación a partir de una materia prima.

Exposiciones.
Informática:
· EL sistema informático
· conceptos básicos sobre el diseño gráfico.
· Práctica sobre diseñar una publicidad para un producto nuevo.
·  
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN


Evaluación diagnóstica
Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.
Lectura y compresión lectora
Producción de textos.
Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas
Elaboración de autoinformes.
Seguimiento a procesos
Proceso creativo e innovador
Trabajo en equipos colaborativos


	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENTÍFICAS
	MATEMÁTICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	 TECNOLOGIA y SOCIEDAD
	¿Qué materiales se han empleado a través de la historia para la construcción de grandes infraestructura en el mundo?
	Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

	EMPRENDIMIENTO:
Generalidades Ley de emprendimiento
El autoconocimiento y el proyecto de vida como puntos de partida para el emprendimiento
El emprendimiento: oportunidad y reto
Competencias para el emprendimiento
Creatividad y trabajo en equipo para el emprendimiento
PROYECTO: Diseño y construyo una maqueta de mi propia fábrica.
Informática:
EL DISEÑO GRAFICO
· El concepto de diseño gráfico
· Herramientas digitales para dibujar
· Interactuando con aplicaciones para cómics


	
PERIODO III.

EMPRENDIMIENTO

Emprendiozaje el proceso de aprender a emprender.

INFORMÁTICA:
Diseño gráfico
	LOGROS 

Identifica los referentes teóricos en torno a la empleabilidad, el emprendimiento y la idea de negocio, para fortalecer sus habilidades de interacción con ideas creativas e innovadoras.

Diseña y utiliza herramientas para promover la cultura del emprendimiento y ejecutarlas  en su contexto.

INFORMÁTICA
LOGRO 

Interactúa con las propiedades del software básico para diseño de dibujos, animaciones, comprendiendo así el concepto de diseño gráfico.
	Para problemas arreglar, hay que saber escuchar.
	Identifica recursos energéticos y evalúo su impacto sobre el medio ambiente, así como las posibilidades de desarrollo para las comunidades.
	Uso instrumentos para hacer mediciones (regla, transportador, compás) y elaborar diseños a escala.
	Cumple su función cuando trabaja en grupo y respeta las funciones de los otros compañeros.

Se interesa por las tradiciones y valores de la comunidad, participa en gestión de iniciativas como jornadas de reciclaje, vacunación, festivales.
	Identifico los elementos que pueden mejorar una situación dada.
	
	





MALLA GRADO SEXTO  -  PERIODO IV

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	INDICADORES DE DESEMPEÑO
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	ESTÁNDAR
	AMBITO CONCEPTUAL
	
UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENTIFICAS
	MATEMÁTICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	NATURALEZA Y EVOLUCIÓN DE LATECNOLOGÍA
	¿Cuál es el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnológicos en la solución de problemas y satisfacción de necesidades que hicieron que los hombres inventaran las diferentes máquinas?
	Reconoce  principios y conceptos propios de  la tecnología , así como momentos de la historia  que  le han permitido al hombre  transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades 


	Conceptos básicos sobre  máquinas
Máquinas simples
Máquinas Compuestas
Empleo con distintas tipos de energías (mecánica, eléctrica, térmica, solar y eolia)
Diseño y construyo prototipos de máquinas.
El motor, energía que da movimiento.
INFORMÁTICA: NARRACIONES DIGITALES
- ALMACENAMIENTO EN LA COMPUTADORA.
-CREACIÓN DE HSITORIETAS INTERACTUANDO CON LA APLICACIÓN TOONDOO
- CREANDO CUENTOS DIGITALES CON STORYBIRD.
PROYECTO: DISEÑO Y CONSTRUYO SOLUCIONES TECNOLÓGICAS CON MÁQUINAS PARA SAN VICENTE FERRER.

	TEC NOLOGÍA
 PER IV:

MÁQUINAS

INFORMÁTICA:

Manejo de aplicaciones para narraciones digitales.
	Reconozco en algunos artefactos (máquinas simples y compuestas), conceptos, principios científicos y técnicos que permitieron su creación.

Aplica el concepto de MÁQUINAS fabricando prototipos a escala, reconociendo así principios y conceptos propios de la tecnología.

INFORMÁTICA:

Interactúa con la aplicación TOONDOO, para diseño y edición de historietas que permitan fortalecer el proceso de pensamiento creativo

Ingenia y Escribe cuentos Digitales con la app STORYBIRD, para el fortalecimiento de la competencia comunicativa propositiva.


	Adquisición de un vocabulario propio utilizado en la búsqueda, análisis, selección, resumen y comunicación de la información, a la que contribuyen también la lectura, interpretación y redacción de informes y documentos
	Puesta en práctica de la metodología  para abordar los problemas tecnológicos: planteamiento del problema, planificación del proyecto, ejecución, evaluación, propuestas de mejora.
	El uso instrumental de las herramientas matemáticas (medición y cálculo de magnitudes, uso de escalas, lectura e interpretación de gráficos, resolución de problemas) que permita que el alumno compruebe la aplicabilidad real de los conocimientos matemáticos en su vida diaria.
	Actuación frente a los problemas tecnológicos. La expresión de ideas y razonamientos, el análisis de planteamientos diferentes a los propios, la toma de decisiones mediante el diálogo y la negociación, la aceptación de otras opiniones, como habilidades sociales que trascienden al uso del método científico 

	Conocimiento de la sociedad  desde la forma en que el desarrollo tecnológico provoca cambios económicos e influye en los cambios sociales.
	
Consulta en Internet: Máquinas y mecanismos en la web www.areatecnologia.com

Lectura y dibujar lo entendido de cada párrafo de la lectura sobre máquinas.

Lectura y aplicación de competencias lectoras

Mapa mental

Video: El sueño de Leonardo Da Vinci

Consulta sobre un tipo de máquina

Construye un prototipo de máquina

Exposición el prototipo construido.

PRACTICAS. Edición e interacción con aplicaciones para narraciones digitales.
	Evaluación diagnóstica
Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.
Lectura y compresión lectora
Producción de textos.
Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas
Elaboración de autoinformes.
Seguimiento a procesos
Proceso creativo e innovador
Trabajo en equipos colaborativos













DISEÑO CURRICULAR POR COMPETENCIAS – ÁREA TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA

MALLA GRADO SEPTIMO  -  PERIODO I


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	INDICADORES DE DESEMPEÑO
	EVALUACIÓN

	EJE 
GENERADOR
	ESTÁNDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	
UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COM
	CIEN
	MAT
	CIU
	LAB
	
	

	
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGÍA

	Reconozco principios y conceptos  propios de la tecnología, así como momentos de la  historia que le han permitido  al hombre transformar el entorno para resolver problemas y  satisfacer  necesidades.

	¿Cómo solucionar problemas o necesidades en nuestro contexto con la invención de productos tecnológicos?

	TECNOLOGÍA:
Conceptos básicos de un sistema tecnológico. 

Las fases del proceso tecnológico.

Las máquinas mono funcionales.

Operadores tecnológicos.


-Análisis de un proceso tecnológico
   

PROYECTO: SOLUCIONES TECNOLÓGICAS PARA EL MUNICIPIO

INFORMÁTICA:
Menú diseño de página del procesador de texto.

Pautas para la elaboración de carteleras informativas.

Infografías digitales.

Aplicaciones para hacer infografías.

Diseño y elaboro una cartelera digital informativa interactiva con la APP PIKTOCHART
	PERIODO I

TECNOLOGÍA:
Las fases del proceso tecnológico.

INFORMÁTICA:
Infografías Digitales

	LOGRO:

Reconoce principios, conceptos  propios de la tecnología, y su implicación  que ha permitido  al hombre transformar el entorno para resolver problemas y  satisfacer  necesidades.

Diseña, construye y prueba prototipos de artefactos como respuesta a una necesidad  o problema aplicando operadores mecánicos.

LOGRO:
Utiliza las opciones de diseño de página del procesador de texto para la presentación de carteleras informativas digitales.(INFOGRAFÍAS).

	Competencia Lingüística Adquiero conceptos para el  desarrollo del lenguaje propio de los operadores tecnológicos.    Competencia Pragmática: Desarrollo  capacidades para convencer y persuadir a los demás sobre la importancia de su máquina monofiuncional.  Competencia Textual . Produzco  y comprendo textos escritos.

	Observar, recoger, organizar información relevante

	Aplico el pensamiento métrico, para lleva a cabo el manejo del sistema 
internacional de medidas que permite la 
determinación de longitudes, volúmenes, 
capacidades y masas de los objetos de la realidad
	Participo activa y colaborativamente en el desarrollo de un proyecto sobre construcción de máquinas Mono funcionales.

	CREATIVIDAD Cambiar y transformar procesos con métodos y enfoques innovadores.   SOLUCIÓN DE PROBLEMAS: Observar, descubrir y analizar críticamente  deficiencias en distintas situaciones para  definir alternativas e implementar soluciones.

	GENERALES:
-Lluvias de ideas
-Análisis de conceptos previos
-Elaboración de resúmenes
-Elaboración de mapas conceptuales,        Ilustraciones, dibujos,   Ideogramas,     Comprensiones de lectura,     Estudio de situaciones problemas, diseño y construcción de prototipos.
ACTIVIDADES DEL PRIMER PERIODO:
-Aplica las fases del proceso tecnológico a la solución de un problema en tu comunidad San Vicentina.
- Diseño de un proyecto tecnológico que solucione una necesidad o problemática en el Municipio de San Vicente.
- Construcción de un prototipo  que solucione una necesidad o problemática en el Municipio de San Vicente.
- Autorización de acudientes para la creación de sus correos electrónicos.
-Creación de correos electrónicos.
-Diseña y construye una cartelera informativa sobre el concepto de “proceso Tecnología” usando las opciones de edición y diseño del programa Word.
-Diseña y elabora una infografía usando la aplicación “presentaciones” de google Drive. Tema: Invención tecnológica que más te guste.


	Evaluación diagnóstica,      Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.                  Producción de textos.                 Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas.       Elaboración de informes.                          Seguimiento a procesos. Trabajo en equipo, diseño y elaboración de proyectos (prototipos).

	TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
	Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.
	¿De qué forma puedo relacionar la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico  y su impacto en bienestar de la sociedad?
	
LOS SISTEMAS DE COMUNICACIÓN

SISTEMAS POR CLABE

SISTEMAS INALAMBRICOS

VOIP

LI – FI

COMO FUNCIONA LA INTERNET

TELEFONÍA MÓVIL

REDES INFORMÁTICA



-Animaciones y presentaciones con la aplicación POWTOON.

-Edición de video en Movie Maker.


-Edición y presentación de noticias propias de su entorno en Movie Maker.

PROYECTO: Noticiero Local con medios digitales.


	PERIODO II

TECNOLOGÍA:
MEDIOS DE COMUNICACIÓN – AUDIOVISUALES.

INFORMÁTICA:
PRESENTACIONES DIGITALES.

	LOGRO 011: 

Identifica los diferentes sistemas tecnológicos que hacen posible la comunicación y reconozco el cambio y evolución de la comunicación con la implementación de las nuevas tecnologías. 

Diseña y construye un noticiero local grabando y editando videos e imágenes con la interacción de un software especializado.

INFORMÁTICA:

MOVIEMAKER

Interactúa con las posibilidades de la aplicación POWTOON para la presentación de exposiciones con temas  de actualidad tecnológica.



	Identifico fuentes de información para obtener datos relevantes y confiables.                             Produzco nueva información y conocimiento con base en los análisis desarrollados.



	Pruebo la factibilidad de las alternativas haciendo ensayos parciales en la construcción de un prototipo de sonido.
	Modifico y adapto métodos y procedimientos ya conocidos (estadísticos, descriptivos, comparativos) sobre las características del sonido.
	Interactúo con otros aunque no los conozca previamente, para enfrentar una tarea o situación.                  Asigno y asumo roles y responsabilidades de acuerdo con las aptitudes de los miembros de un equipo de trabajo.
	SOLUCIÓN DE PROBLEMAS
Observar, descubrir y analizar críticamente deficiencias en distintas situaciones para definir alternativas e implementar soluciones acertadas y oportunas.
	ACTIVIDADES DEL CUARTO  PERIODO:


- Taller de ambientación, activación de conceptos previos.

- Taller medios de comunicación tradicionales “Periódico: El Colombiano”

- Analiza textos centrados en competencias.  

ACTIVIDAD “Los satélites”, competencia interpretativa.

- Mapa conceptual de repaso de los temas vistos durante el año.

INFORMÁTICA:


-Elabora una exposición animada con la aplicación Powtoon sobre el tema de actualidad tecnológica.


-Elabora noticieros con temas de la región en diferentes medios de comunicación.


-TALLER PROYECTO DE VALORES INSTITUCIONAL:
El buen uso de las redes sociales” .

- Actividad “Mi proyecto de vida” medios digitales (Movie Maker), a partir de unas preguntas se hace la construcción de proyecto de vida, con música, fotografías y descarga de video del valor que te identifica.                     

	Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.                   Producción de textos.                    Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas.                        Procesos creativos.                                  Elaboración de autoinformes.                        Seguimiento a procesos.                      Evaluación periódica (grupal e individual)

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	Relaciono la transformación de los recursos naturales con el desarrollo tecnológico y su impacto en el bienestar de la sociedad.
	Cuál es el impacto que genera  la tecnología en los medios De comunicación visual?
	EMPRENDIMIENTO:

- conceptos básicos
 De creatividad e Innovación Para el emprendimiento

- inventores colombianos

- inventores reconocidos mundialmente
- La idea de negocio
- Conceptos y descripción de un plan de negocio.

PROYECTO:
Diseño mis ideas innovadoras de negocio aplicadas al sector económico de  nuestro CONTEXTO. 

INFORMÁTICA:

Google Presentaciones

Powtoon
creación de la cuenta, exploración de segunda lengua (ingles)

las opciones de  FORMATO Y DISEÑO




	PERIODO III

TECNOLOGÍA:

EMPRENDIMIENTO

INFORMÁTICA:
PRESENTACIONES DIGITALES.
	LOGROS: 

Comprendo los conceptos de creatividad e innovación y los aplico en el Diseño procesos sencillos de innovación del sector económico en mi entorno.

Identifica el concepto de idea de negocio y lo aplica en el diseño, elaboración de productos tecnológicos para el contexto.
INFORMÁTICA:

 Interactúa con la aplicación POWTOON, para la realización de narraciones y exposiciones de temas de actualidad tecnológica.


	Competencia Lingüística Adquiero conceptos para el  desarrollo del lenguaje propio de los operadores tecnológicos.        Competencia pragmática: Desarrollo  capacidades para convencer y persuadir a los demás sobre la importancia de su máquina monofiuncional.                    Competencia Textual: produzco y comprendo textos escritos.
	COMPARTIR RESULTADOS: valora críticamente las consecuencias de los descubrimientos  científicos
	construir y manipular las representaciones mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos, sus transformaciones, y sus diversas traducciones o representaciones materiales
	Analiza los elementos que usan energía en casa y minimiza su consumo.                                                  Se concientiza sobre los medios necesarios para ahorrar energía.
	Consolidar un equipo de trabajo, integrarse a él y roles y responsabilidades para realizar un trabajo coordinado con otros.     Aportar conocimientos, ideas y experiencias, con el fin de definir objetivos colectivos y establecer.
	ACTIVIDADES DEL TERCER  PERIODO:

· Actividad de sensibilización la creatividad.
· Comprensión lectora – inventores Colombianos.
· Ejercicios para facilitar el proceso creativo.
· Análisis de casos del trabajo en equipo.
· Proyecto diseñar y aplicar  ideas innovadoras de negocio orientadas al sector comercial del contexto.

· INFORMÁTICA: PRESENTACIONES DIGITALES CON LA APP POWTOON
	·Activación de conceptos básicos.    ·Trabajo en equipo.   
·Diseño creativo.                ·Compresión lectora.                              · Exposición de estudiantes.     ·Talleres
. Autoevaluación
. Coevaluación.

	APROPIACIÓN Y USO DE LA TECNOLOGÍA
	Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnológicos con su utilización segura.
	¿Porque el aprovechamiento que el hombre le ha dado al agua y al aire ha dependido de la tecnología disponible?
	
La hidráulica.                         

La neumática

Diseña y construye un sistema técnico aplicando sistemas de fluidos.


Operadores mecánicos

Operadores eléctricos

Representación gráfica (PLANO ELÉCTRICO), de la innovación creada para el Municipio.   


INTRODUCCION A LA ROBOTICA

PROYECTO:
Diseña y construye Prototipos de robots con operadores mecánicos y eléctricos


INFORMÁTICA: Almacenamiento en la computadora

Almacenamiento en la NUBE.

Actualidad tecnológica en  almacenamiento

Diseño y edición de artículos periodísticos en Word.
	PERIODO IV

TECNOLOGÍA:

OPERADORES TECNOLÓGICOS E  INTRODUCCIÓN A LA ROBÓTICA



INFORMÁTICA:
Almacenamiento en la computadora.

	LOGROS:
 
-Identifico los  conceptos de operadores mecánicos y eléctricos, y los aplico en la solución problemas propios del entorno para resolverlos con soluciones tecnológicas.
Diseña, construye y prueba prototipos de artefactos como respuesta a una necesidad o problema aplicando operadores mecánicos.

LOGRO INFORMÁTICA: 
Organiza y estructura información de archivos y carpetas a través de medios digitales para su transporte y manipulación.



	Competencia Lingüística: Adquirir conceptos para el  desarrollo del lenguaje propio de los operadores tecnológicos.   Competencia Pragmática: Desarrollar  capacidades para convencer y persuadir a los demás sobre la importancia de su máquina monofiuncional.    Competencia Textual: Produzco y comprendo textos escritos.
	COMPARTIR RESULTADOS: valora críticamente las consecuencias de los descubrimientos  científicos
	Construir y manipular las representaciones mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos, sus transformaciones, y sus diversas traducciones o representaciones materiales
	Analiza los elementos que usan energía en casa y minimiza su consumo.      Se concientiza sobre los medios necesarios para ahorrar energía.
	Consolidar un equipo de trabajo, integrarse a él con sus roles y responsabilidades para realizar un trabajo coordinado con otros.    Aportar conocimientos, ideas y experiencias, con el fin de definir objetivos colectivos y establecer responsabilidades.
	ACTIVIDADES DEL SEGUNDO PERIODO:

- Actividad de comprensión lectora, competencias interpretativa y argumentativa lectura sobre la Hidráulica y la Neumática.

-Lectura y mapa conceptual sobre la temática de sistemas de fluidos.

- Plano eléctrico de sus proyectos innovadores para San Vicente Ferrer


-Trabajo en equipo, diseño y construcción de prototipos de soluciones tecnológicas para San Vicente Ferrer.

- Exposiciones e Proyectos innovadores “Soluciones tecnológicas para San Vicente Ferrer”.

INFORMÁTICA:
-Activación de conceptos previos sobre almacenamiento en la computadora.

-Taller de almacenamiento en la computadora, se envía a sus mail y se devuelven por el mismo medio a : sulma331@gmail.com

-Trabajo en google drive y google apps.


	Explicación por parte del educador, Exposiciones de los estudiantes, Talleres, Actividades de apoyo, creación de prototipos.































































DISEÑO CURRICULAR POR COMPETENCIAS – ÁREA TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA



ÁREA: INFORMATICA __	GRADO: ____OCTAVOS _______		INTENSIDAD SEMANAL: _1 _    PERIODO: _____PRIMERO_____

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EJE  GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEM
	CIENCIAS
	CIUD
	LABO
	ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
	

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	
Reconocimiento de archivos, documentos, datos en el computador.

Identificación de las clases de software. Y hardware

Valoración de la importancia de los sistemas operativos
	¿Qué   opciones ofrece el procesador de texto Word para elaborar documentos complejos y como se pueden aprovechar en la cotidiana?

	Reconoce y diferencia archivos, programas, directorios, documentos en el PC

Identifica el software y el hardware con    su clasificación

Reconoce la importancia de los sistemas operativo
	
 Concepto historia del computador.

Estructura del Computador

Conceptos básicos del sistema operativo con el hardware y software.

	COMPUTADOR Y 
SISTEMAS OPERATIVOS

	Utiliza adecuadamente las redes de la comunicación como una nueva opción de la formación permanente y desenvolverse en la actual sociedad de la formación.
	Conoce y aplica métodos y procedimientos de dichas ciencia para solucionar problemas cotidianos y para la comprensión de la vida real a través de la informática
	Utiliza los lenguajes de programación con una oportunidad mágica en la modelación del fenómeno y analiza situaciones de interés e intenta dar respuesta a partir de su conocimiento  informático.

	Aprende a escuchar, respetar sentimiento y pensamientos  del otro 
A través de las redes sociales exentes.
	
	· Desarrolla talleres y cuestionarios para reconocer con claridad software y su clasificación
· Desarrolla prácticas de interactuar con el sistema operativo 
· Consulta en la Web otros sistemas operativo
· Extracción de material de apoyo de Internet
	Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Manejo de correo electrónico.

Exposiciones















INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES


ÁREA: TECNOLOGIA __	GRADO: ____OCTAVOS _______		INTENSIDAD SEMANAL: _2 _    PERIODO: _____PRIMERO_____

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EJE  GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEM
	CIENCIAS
	CIUD
	LABO
	ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
	

	APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA 
	Utiliza y clasifica responsablemente los diversos tipos de energías, su historia y sus procesos de transformación para reconocer su importancia en el entorno
	Relaciono los conocimientos  científicos  y tecnológicos  que sean empleado  en diversas culturas  y regiones del mundo  a través de la historia para  resolver problemas  y transformar el entorno 

	¿Para qué relaciono los conocimientos  científicos  y tecnológicos  que sean empleado  en diversas culturas  y regiones del mundo  a través de la historia para  resolver problemas  y transformar el entorno? 

	Historia de la energía
Fuentes de energía
Formas de energía
Clases de energía

	La magia de la energía
	Analizar críticamente la influencia de los medios de comunicación en la vida de las personas y la comunidad
	Capacidad del individuo para apropiarse, adaptar, transformar los conocimientos, herramientas de pensamiento para la comprensión del mundo y solución de problemas de la vida real.






	Utiliza adecuadamente las redes de la comunicación como una opción para la formación permanente y desenvolverse en la actual sociedad.
	Comprendo que los mecanismos de participación
permiten decisiones y, aunque no esté de
acuerdo con ellas, sé que me rigen
	
	
Lluvias de ideas

Análisis de conceptos previos.

Elaboración de resúmenes 

Elaboración de mapas conceptuales

Ilustraciones, dibujos.
Comprensiones de lectura

Estudio de situaciones problemas.

Exposiciones
	

Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de autoinformes.

Seguimiento a procesos












INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES


ÁREA: TECNOLOGIA __	GRADO: ____OCTAVOS _______		INTENSIDAD SEMANAL: _2 _    PERIODO: _____SEGUNDO_____

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EJE  GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEM
	CIENCIAS
	CIUD
	LABO
	ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
	

	APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA 
	Comprende la importancia de la Energía eléctrica, mediante el estudio y aplicación de ejercicios eléctricos para llevarlos a diferentes situaciones cotidianas que lo requieran
	Relaciono los conocimientos  científicos  y tecnológicos  que sean empleado  en diversas culturas  y regiones del mundo  a través del proceso de la electricidad  y así poder   resolver problemas personales y sociales

	¿Para qué Relaciono los conocimientos  científicos  y tecnológicos  que sean empleado  en diversas culturas  y regiones del mundo  a través del proceso de la electricidad  y así poder   resolver problemas personales y sociales
	
Importancia de la energía eléctrica

Clasificación de la energía eléctrica

Lectura de  la factura de energía

Construcción de aparatos eléctricos.




	

ELECTRICIDAD
	Analizar críticamente la influencia de los medios de comunicación en la vida de las personas y la comunidad
	Capacidad del individuo para apropiarse, adaptar, transformar los conocimientos, herramientas de pensamiento para la comprensión del mundo y solución de problemas de la vida real.






	Utiliza adecuadamente las redes de la comunicación como una opción para la formación permanente y desenvolverse en la actual sociedad.
	Comprendo que los mecanismos de participación
permiten decisiones y, aunque no esté de
acuerdo con ellas, sé que me rigen
	
	Lluvias de ideas

Análisis de conceptos previos.

Elaboración de resúmenes 

Elaboración de mapas conceptuales

Ilustraciones, dibujos.
Comprensiones de lectura

Estudio de situaciones problemas.

Exposiciones 

	Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de autoinformes.

Seguimiento a procesos















INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES


ÁREA: TECNOLOGIA __	GRADO: ____OCTAVOS _______		INTENSIDAD SEMANAL: _2 _    PERIODO: _____TERCERO_____

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EJE  GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEM
	CIENCIAS
	CIUD
	LABO
	ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
	

	Solución de ¨Problemas con Tecnologías


	
. Utiliza la Tecnología de la información y la comunicación para mejorar la productividad empresarial, calidad y gestión en las actividades personales, laborales y sociales en la relación de proyectos colaborativos.


	
¿La comunicación y la información pueden mejorar la productividad empresarial y la calidad de los procesos laborales, sociales y llevar mejor producción la sociedad?
	· Adquiere conocimientos básicos sobre los negocios
· Clasificación de los Negocios
· Modos de producción empresarial
· Fabricación en cadena empresarial

	
EMPRENDIMIENTO
NEGOCIOS, PRODUCTIVIDAD Y TRABAJO



	Reconoce la evolución del sistema productivo

Identifica el proceso de la fabricación en cadena

	Utiliza responsablemente y autónomamente las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) para aprender a investigar y comunicarse en el mundo.

	del individuo para apropiarse
, adaptar, transformar los conocimientos, herramientas de pensamiento para la comprensión del mundo y solución de problemas de la vida real





	Utiliza adecuadamente las redes de la comunicación como una opción para la formación permanente y desenvolverse en la actual sociedad

	Argumento y debato dilemas relacionados con exclusión y reconozco los mejores argumentos, así no coincidan con los míos.
	
	conceptos básicos de productividad y trabajo
Consulta sobre un tipo de industria que te gustaría conformar.
Simula a través de maquetas el proceso de fabricación en cadena de tu industria.
Analiza textos
Extracción de material de apoyo de Internet

	Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de autoinformes.

Seguimiento a procesos












INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES


ÁREA: TECNOLOGIA __	GRADO: ____OCTAVOS _______		INTENSIDAD SEMANAL: _2 _    PERIODO: _____CUARTO_____

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EJE  GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEM
	CIENCIAS
	CIUD
	LABO
	ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
	

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	
Tengo   en cuenta normas  de mantenimiento  y utilización de artefactos  ,productos  ,servicios  , procesos  y sistemas  tecnológicos  de mi entorno  para su uso  eficiente  y seguro  
	¿Cuándo tengo en cuenta normas  de mantenimiento  y utilización de artefactos  ,productos  ,servicios  , procesos  y sistemas  tecnológicos  de mi entorno  para su uso  eficiente  y seguro¡? 
	Un punto de luz
Adquiero conceptos básicos
El video, novedad de grabar y proyectar imagen
Visión futurista
Diseño y construyo.
Historia de los.
Historia de los sistemas 

Administración de programas
Grupo accesorios
El Internet: correo y buscadores
	El asombroso ingenio audiovisual


	Reconoce el proceso de los diferentes medios audiovisuales.
Establece relaciones en la utilización de medios audiovisuales.

	Utiliza responsablemente y autónomamente las tecnologías de la información y la comunicación (TIC) para aprender a investigar y comunicarse en el mundo.

	Capacidad del individuo para apropiarse, adaptar, transformar los conocimientos, herramientas de pensamiento para la comprensión del mundo y solución de problemas de la vida real








	Utiliza adecuadamente las redes de la comunicación como una opción para la formación permanente y desenvolverse en la actual sociedad

	Entiendo la importancia de mantener expresiones de afecto y cuidado mutuo con mis familiares, amigos,
amigas y pareja, a pesar de las diferencias, disgustos o conflictos
	
	
Cuestionario de preguntas para activar conocimientos previos

Exposición de elementos electrónicos (resistencias, diodos, condensadores, chips, transistores)
Construye en equipos de trabajo un comercial, y los graba para presentarlo en un medio audiovisual

Analiza textos centrados en competencias
Extracción de material de apoyo de Internet

	
Evaluación diagnóstica

Diferentes modelos evaluativos: autoevaluación, coevaluación y heteroevaluación.

Producción de textos.

Aplicación de conceptos en situaciones cotidianas

Elaboración de autoinformes.

Seguimiento a procesos













INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES


ÁREA: INFORMATICA	GRADO: ____OCTAVOS _______		INTENSIDAD SEMANAL: _1 _    PERIODO: _____PRIMERO_____

	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EJE  GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEM
	CIENCIAS
	CIUD
	LABO
	ESTRATEGIAS 
PEDAGOGICAS
	

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	
Reconoce y diferencia el Computador con su sistema operativo, a través de programas, archivos, directorios para el procesamiento de la información y la comunicación. 
	
¿Qué   opciones ofrece el procesador de texto Word para elaborar documentos complejos y como se pueden aprovechar en la cotidiana?


	Concepto historia del computador.

Estructura del Computador

Conceptos básicos del sistema operativo con el hardware y software.

	
 COMPUTADOR Y 
SISTEMAS OPERATIVOS


	
Reconoce y diferencia archivos, programas, directorios, documentos en el PC
Identifica el software y el hardware con    su clasificación
Reconoce la importancia de los sistemas operativo


	
Utiliza adecuadamente las redes de la comunicación como una nueva opción de la formación permanente y desenvolverse en la actual sociedad de la formación.
	
Conoce y aplica métodos y procedimientos de dichas ciencia para solucionar problemas cotidianos y para la comprensión de la vida real a través de la informática
	Utiliza los lenguajes de programación con una oportunidad mágica en la modelación del fenómeno y analiza situaciones de interés e intenta dar respuesta a partir de su conocimiento  informático.

	Aprende a escuchar, respetar sentimiento y pensamientos  del otro 
A través de las redes sociales exentes.
	
	Desarrolla talleres y cuestionarios para reconocer con claridad software y su
Clasificación

Desarrolla prácticas de interactuar con el sistema operativo

Consulta en la Web otros sistemas operativos.

Extracción de material de apoyo de Internet
	Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Manejo de correo electrónico.

Exposiciones








INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES


ÁREA INFORAMTICA __	GRADO: ____OCTAVOS _______		INTENSIDAD SEMANAL: _1 _    PERIODO: SEGUNDO - 
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EJE  GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEM
	CIENCIAS
	CIUD
	LABO
	ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
	

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	Realiza representaciones gráficas y teóricas utilizando proyecciones y diseños con ayuda de herramientas informáticas de Word.


	¿Qué   opciones ofrece el procesador de texto Word para elaborar documentos complejos y como se pueden aprovechar en la cotidiana?



	
. Aplico estilos y fuentes de letras para destacar ideas fundamentales de los documentos.

Utilizo las tablas de datos, esquemas, gráficos y demás sistemas de códigos en las producciones textuales que realizo.

Organizo, clasifico e interpreto informaciones de las herramientas de Word.

Rediseño documentos textuales en su ilustración gráfica utilizando herramientas de Word.
	
CONOZCAMOS   A 
  WORD
	
Desarrollar ideas por escrito utilizando recursos del programa Word conservando la estructura lógica del lenguaje

Interactúa eficientemente con las posibilidades del menú Herramientas de Word sobre los textos
	
Utiliza adecuadamente las redes de la comunicación como una nueva opción de la formación permanente y desenvolverse en la actual sociedad de la información.
	
Conoce y aplica métodos y procedimientos de dichas ciencia para solucionar problemas cotidianos y para la comprensión de la vida real a través de la informática
	Utiliza los lenguajes de programación con una oportunidad mágica en la modelación del fenómeno y analiza situaciones de interés e intenta dar respuesta a partir de su conocimiento  informático

	Aprende a escuchar, respetar sentimiento y pensamientos  del otro 
A través de las redes sociales 
existentes
	
	Cuestionarios para reconocer con claridad sobre las opciones del menú herramientas.

 Practicas sobre corrección ortográfica y gramática.
l
Práctica para interactuar con plantillas y asistentes.

Hace un reconocimiento de los métodos abreviados del menú herramientas.

Edita documentos comerciales, aplica normas Icontec utilizando las posibilidades del menú herramientas.

Extracción de material de apoyo de Internet
	Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Manejo de correo electrónico.

Exposiciones














NSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES


ÁREA: INFORMATICA_	GRADO: ____OCTAVOS _______		INTENSIDAD SEMANAL: _1_    PERIODO: _CUARTO_ 
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EJE  GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEM
	CIENCIAS
	CIUD
	LABO
	ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
	

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	Realiza representaciones gráficas y teóricas utilizando hoja de cálculo  con ayuda de herramientas informáticas.

	¿Interactúa eficientemente con las posibilidades del menú de herramientas de Word sobre los textos?

	
* cómo trabajar en el entorno de Excel
Presentación de datos en  la hoja de cálculo.
Introduzco fórmulas que involucren operaciones con celdas utilizando una hoja de cálculo.
Utilizo las barras de desplazamiento para navegar por las hojas
Construyo gráficos adecuados a partir de tabla de datos
	
EXCEL
	Utilizar significativamente las funciones, propiedades y fórmulas de la hoja de Cálculo en una variedad de situaciones de solución de problemas.

	Interactúa eficientemente con la hoja de cálculo en  las posibilidades de  textos.


	
Utiliza adecuadamente las redes de la comunicación como una nueva opción de la formación permanente y desenvolverse en la actual sociedad de la información.
	
Conoce y aplica métodos y procedimientos de dichas ciencia para solucionar problemas cotidianos y para la comprensión de la vida real a través de la informática
	Utiliza los lenguajes de programación con una oportunidad mágica en la modelación del fenómeno y analiza situaciones de interés e intenta dar respuesta a partir de su conocimiento  informático.


	Aprende a escuchar, respetar sentimiento y pensamientos  del otro 
A través de las redes sociales 
existentes
	· Desarrolla talleres y cuestionarios para reconocer con claridad sobre las opciones del menú edición
· Hace un reconocimiento de los métodos abreviados del menú edición
· Edita texto, lo configura y aplica opciones de edición
· Extracción de material de apoyo de Internet

	Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Manejo de correo electrónico.

· Exposición









NSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES


ÁREA: INFORMATICA_	GRADO: ____OCTAVOS _______		INTENSIDAD SEMANAL: _1_    PERIODO: _TERCERO 
	ESTRUCTURA CONCEPTUAL
	DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

	EJE  GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVA
	MATEM
	CIENCIAS
	CIUD
	LABO
	ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
	

	TECNOLOGÍA Y SOCIEDAD
	Realiza representaciones gráficas y teóricas utilizando proyecciones y diseños con ayuda de herramientas informáticas.

	
Interactúan con la herramienta de presentación de herramientas como PowerPoint y Prezi?
	Aplico elementos de la comunicación   en el diseño de presentaciones utilizando opciones de PowerPoint y Prezi.
Hago variaciones de los modelos de presentaciones propuestas.
Exploro opciones avanzadas ofrecidas por PowerPoint y Prezi.
	
PowerPoint
Prezi
	
Desarrollar habilidades en el proceso comunicativo mediante la elaboración de materiales presentados con las herramientas PowerPoint Y Prezi
	Interactúa eficientemente con las posibilidades del de PowerPoint y/o presi

	
Utiliza adecuadamente las redes de la comunicación como una nueva opción de la formación permanente y desenvolverse en la actual sociedad de la información.
	
Conoce y aplica métodos y procedimientos de dichas ciencia para solucionar problemas cotidianos y para la comprensión de la vida real a través de la informática
	Utiliza los lenguajes de programación con una oportunidad mágica en la modelación del fenómeno y analiza situaciones de interés e intenta dar respuesta a partir de su conocimiento  informático.


	Aprende a escuchar, respetar sentimiento y pensamientos  del otro 
A través de las redes sociales 
existentes
	· Desarrolla talleres y cuestionarios para reconocer con claridad sobre las opciones del menú edición
· Hace un reconocimiento de los métodos abreviados del menú edición
· Edita texto, lo configura y aplica opciones de edición
· Extracción de material de apoyo de Internet

	Ejercicios prácticos en e l sistema informático.

Talleres teóricos y prácticos

Consultar

Manejo de correo electrónico.

· Exposición











 INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES


ÁREA:   Tecnología	GRADO: Noveno		INTENSIDAD SEMANAL: 2 horas    PERIODO: Primero


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Actividad mercantil
	Comprendo el concepto y elaboro en clase los diferentes documentos comerciales.
	¿Qué importancia tiene la utilización de los diferentes documentos comerciales?
	· Orden de compra.
· Letra de cambio.
· Recibo de caja
· Consignación.
· Cotización.
· Kárdex
	Documentos comerciales parte 1
	Comprende el concepto y elabora en clase los diferentes documentos comerciales.
	 Comunica la utilidad de los diferentes documentos comerciales. (Comunicativo)
	Investiga sobre la utilidad de los diferentes documentos comerciales.
	Interpreta analiza la utilidad de los diferentes documentos comerciales.
	Analizo críticamente y debato con argumentos y evidencias sobre la elaboración correcta y uso de los diferentes documentos comerciales.
	Selecciono los documentos comerciales correctos requeridos para el desarrollo de tareas y acciones teniendo siempre en cuenta el trabajo colaborativo.
(estético, social)
	Investigación y exposiciones sobre líderes del mundo.
Video sobre lideres
Liderar y organizar ferias empresariales
Trabajo en equipo.
Lecturas afines al tema.
	Representación de los documentos comerciales.
Presentación de informes.
Exposiciones.
Evaluaciones escritas.
Talleres.
Juego de roles.
Análisis de casos.




ÁREA:   Tecnología	GRADO: Noveno		INTENSIDAD SEMANAL: 2 horas    PERIODO: Segundo


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Actividad mercantil
	Comprendo el concepto y elaboro en clase los diferentes documentos comerciales.
	¿Qué importancia tiene la utilización de los diferentes documentos comerciales?
	· Pagaré.
· Remisión.
· Pedido.
· Libranza.
· Cheque.
· Bono.
· Comprobante de egreso.
· Notas débito y crédito.
	Documentos comerciales parte 2
	Comprende el concepto y elabora en clase los diferentes documentos comerciales según el ámbito conceptual.
	 Comunica la utilidad de los diferentes documentos comerciales. (Comunicativo)
	Investiga sobre la utilidad de los diferentes documentos comerciales.
	Interpreta analiza la utilidad de los diferentes documentos comerciales.
	Analizo críticamente y debato con argumentos y evidencias sobre la elaboración correcta y uso de los diferentes documentos comerciales.
	Selecciono los documentos comerciales correctos requeridos para el desarrollo de tareas y acciones teniendo siempre en cuenta el trabajo colaborativo.
(estético, social)
	Investigación y exposiciones sobre líderes del mundo.
Video sobre lideres
Liderar y organizar ferias empresariales
Trabajo en equipo.
Lecturas afines al tema.
	Representación de los documentos comerciales.
Presentación de informes.
Exposiciones.
Evaluaciones escritas.
Talleres.
Juego de roles.
Análisis de casos.




ÁREA:   Tecnología	GRADO: Noveno		INTENSIDAD SEMANAL: 2 horas    PERIODO: Tercero


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Liderazgo Empresarial (emprendimiento)
	Identifico las características de un buen líder
	¿Qué importancia tiene el Liderazgo en la Gestión empresarial?
	· Liderazgo
· Cualidades del líder
· Teorías de liderazgo.
· Edades e historia del liderazgo.
· Tipos de liderazgo.
· Investigar sobre líderes importantes en el mundo.
· Características del trabajo en equipo.
	Teorías del liderazgo
	Explica las características de un buen líder.
Comprende la necesidad, los beneficios, y las explicaciones sociales que implican un buen liderazgo.
	 Comunica y Lidera con responsabilidad sus obligaciones empresariales, teniendo en cuenta las opiniones acertadas de sus coequiperos (Comunicativo)
	Investiga sobre los diferentes pensamientos teóricos y áreas exitosas de los líderes del mundo (ciencia Tecnología y sociedad)
	Interpreta analiza y Crítica información
estadística sobre las diferentes acciones y datos históricos de los líderes más representativos del mundo; proveniente de diversas fuentes (prensa,
revistas, televisión,
Experimentos, consultas),).
(sistema de datos)
	Analizo críticamente y debato con argumentos y evidencias sobre hechos ocurridos a nivel local, regional Nacional y mundial (Humanista y ético)
	Selecciono los materiales requeridos para el desarrollo de tareas y acciones teniendo siempre en cuenta el trabajo colaborativo.
(estético, social)
	Investigación y exposiciones sobre líderes del mundo.
Video sobre lideres
Liderar y organizar ferias empresariales
Trabajo en equipo.
Lecturas afines al tema.
	Representación de Roles de liderazgo.
Presentación de informes.
Exposiciones.
Evaluaciones escritas.
Talleres.
Juego de roles.
Análisis de casos.









ÁREA:   Tecnología	GRADO: Noveno		INTENSIDAD SEMANAL: 2 horas    PERIODO: Cuarto


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Apropiación y uso de la tecnología
	Identifico las características de los dispositivos de almacenamiento y su capacidad de almacenamiento.
	¿Cómo optimizar la capacidad de los diferentes dispositivos de almacenamiento?
	· Sistemas de numeración: decimal, binario, octal.
· Conversiones en los sistemas de numeración.
· Dispositivos de almacenamiento.
· Solución de problemas de almacenamiento de datos.
	Dispositivos de almacenamiento
	Explica las características de los sistemas de numeración.
Comprende la necesidad, los beneficios de optimizar el almacenamiento de datos.
Soluciona de forma correcta problemas de almacenamiento de datos.
	 Sustenta correctamente la solución de problemas de dispositivos de almacenamiento
	Investiga sobre los diferentes dispositivos de almacenamiento y sus conversiones de unidad.
	Interpreta y analiza problemas de conversión de unidades de medida.

	Analizo críticamente y debato con argumentos el buen uso de los dispositivos de almacenamiento.
	Selecciono los dispositivos de almacenamiento requeridos para el desarrollo de tareas y acciones de forma correcta.

	Investigación y exposiciones sobre líderes del mundo.
Lecturas afines al tema.
Solución de problemas.
Talleres de aplicación
	Representación de los diferentes dispositivos de almacenamiento. Presentación de informes.
Exposiciones.
Evaluaciones escritas.
Talleres.
Solución de problemas.





























INSTITUCION EDUCATIVA SAN VICENTE FERRER    
MALLAS CURRICULARES

ÁREA:   Informática	GRADO: Noveno		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Primero


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	Logros
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Apropiación y uso de la tecnología
	Desarrolla correctamente las tareas básicas en la hoja de cálculo

Soluciona juegos de inteligencia en el nivel básico.
	¿Cuáles son las tareas básicas que puedo efectuar en una hoja de cálculo?
	* cómo trabajar en el entorno de Excel

* Configuración de una hoja de cálculo

* Introducción de fórmulas.

* Presentación de datos para dar a la hoja de cálculo aspecto profesional.



	Tareas básicas en la hoja de cálculo
	* abre y guarda un libro de Excel.
* Navega por un libro de trabajo y una hoja de cálculo.
* Introduce, edita y suprime datos de una hoja de cálculo.
* Mueve y copia celdas y hojas.
* Introduce y edita fórmulas sencillas en la hoja de cálculo.
* Imprime una hoja de cálculo.
* Controla la entrada de datos con datos validación.
	Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.

Utilizar adecuadamente herramientas informáticas de uso Común.

Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales.

Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales que estudio.


	Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
Experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.


Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos.

Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.

Analizo los cambios que se producen al hacer las cosas de manera diferente.



	Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.
Registro datos en la hoja de cálculo y los utilizo en proyectos tecnológicos.
Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno (mi casa, mi barrio, mi colegio).Y  Organizo la información recolectada utilizando procedimientos definidos.



	Comprendo el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural.

Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.


	Registro datos utilizando la hoja de cálculo.

Identifico los elementos que pueden mejorar una situación dada.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.

Identifico la información requerida para desarrollar una tarea o actividad.



	Prácticas en la sala de informática.

Explicación mediante ejercicios.

Estudio de tutoriales en línea.

Clase magistral.

Lecturas afines al tema.





	Consultas.

Presentación de informes.

Exposiciones.

Evaluaciones escritas.

Talleres prácticos







ÁREA:   Informática	GRADO: Noveno		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Segundo


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Apropiación y uso de la tecnología
	Organiza y resume datos en la hoja de cálculo.
	¿Cómo puedo organizar y resumir datos en la hoja de cálculo?
	* Consolidación de varias listas.

* Uso de filtrado para buscar información concreta.

* Organización y subtotalización para organizar los datos.



	Organización y resumen de sus datos.
	* Consolida varias listas en la hoja de cálculo.
* Filtra datos en una lista para obtener información concreta en una hoja de cálculo.
* Ordena y subtotaliza en la hoja de cálculo los datos para organizarlos.

	Utilizar adecuadamente herramientas informáticas de uso Común.

Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales.

Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales que estudio.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.
	Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos.

Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.

Analizo los cambios que se producen al hacer las cosas de manera diferente.

Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
Experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.


	Registro datos en la hoja de cálculo y los utilizo en proyectos tecnológicos.
Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno (mi casa, mi barrio, mi colegio).Y  Organizo la información recolectada utilizando procedimientos definidos.

Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

	Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.

Comprendo el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural.
	Identifico los elementos que pueden mejorar una situación dada.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.

Identifico la información requerida para desarrollar una tarea o actividad.

Registro datos utilizando la hoja de cálculo.

	Explicación mediante ejercicios.

Estudio de tutoriales en línea.

Clase magistral.

Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.



	Presentación de informes.

Exposiciones.

Evaluaciones escritas.

Talleres prácticos

Consultas.





ÁREA:   Informática	GRADO: Noveno		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Tercero


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Apropiación y uso de la tecnología
	Presenta datos a otras personas.
	¿Cómo organizar los datos en la hoja de cálculo para presentarlos a otras personas?
	* Creación de informes de tablas dinámicas.

* Uso de informes de gráficos dinámicos.

* Impresión de gráficos.

* Distribución de la información en línea.


	Presentación de datos a otras personas.
	* Crea informes de tablas dinámicas.
* Crea y utiliza informes de gráficos dinámicos.
* Imprime gráficos desde la hoja de cálculo.
* Distribuye información en línea a partir de la hoja de cálculo.
	Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales que estudió.

Utilizar adecuadamente herramientas informáticas de uso Común.

Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.
	Analizo los cambios que se producen al hacer las cosas de manera diferente.

Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos.

Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.

Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
Experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.


	Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno (mi casa, mi barrio, mi colegio).Y  Organizo la información recolectada utilizando procedimientos definidos.

Registro datos en la hoja de cálculo y los utilizo en proyectos tecnológicos.
Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

	Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.

Comprendo el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural.
	Registro datos utilizando la hoja de cálculo.

Identifico los elementos que pueden mejorar una situación dada.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.

Identifico la información requerida para desarrollar una tarea o actividad.



	Prácticas en la sala de informática.

Explicación mediante ejercicios.

Estudio de tutoriales en línea.

Clase magistral.

Lecturas afines al tema.





	Talleres prácticos

Presentación de informes.

Exposiciones.

Evaluaciones escritas.

Consultas.





ÁREA:   Informática	GRADO: Noveno		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Cuarto.


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Apropiación y uso de la tecnología
	Analiza datos en la hoja de cálculo.
	¿Cómo analizar los datos en la hoja de cálculo?
	* Comparación de escenarios alternativos.

* Cómo determinar los ingresos objetivos.

* Creación de varios escenarios.

* Comparación de escenarios.

* Modificación de un escenario.


	Análisis de datos en la hoja de cálculo.
	* Compara varios escenarios en la hoja de cálculo.
* Determina los ingresos objetivos.
* Crea varios escenarios en la hoja de cálculo.
* Compara escenarios en la hoja de cálculo.
* Modifica escenarios en la hoja de cálculo.
	Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales.

Utilizar adecuadamente herramientas informáticas de uso Común.

Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales que estudió.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.
	Invento nuevas formas de hacer cosas cotidianas.

Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos.

Analizo los cambios que se producen al hacer las cosas de manera diferente.

Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
Experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.


	Recolecto datos de situaciones cercanas a mi entorno (mi casa, mi barrio, mi colegio).Y  Organizo la información recolectada utilizando procedimientos definidos.

Registro datos en la hoja de cálculo y los utilizo en proyectos tecnológicos.
Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

	Comprendo el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural.

Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.


	Expreso mis ideas con claridad.

Identifico los elementos que pueden mejorar una situación dada.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a mi disposición.

Identifico la información requerida para desarrollar una tarea o actividad.

Registro datos utilizando la hoja de cálculo.

	Clase magistral.

Explicación mediante ejercicios.

Estudio de tutoriales en línea.

Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.



	Evaluaciones escritas.

Presentación de informes.

Exposiciones.

Talleres prácticos

Consultas.






















ÁREA:   Tecnología E Informática	GRADO: Décimo		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Primero


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Programación de software
	Identifico los conceptos claves de los Algoritmos y programación.

Soluciono SUDOKUS en nivel muy fácil
	¿Cuáles son los conceptos fundamentales de los elementos básicos del proceso de la información en una computadora?
	* Hardware.
* Software.
* Dato.
* Información.
* Algoritmo.
* Programa.
* Tipos de algoritmos.
* Lenguajes de programación.
	Elementos de entorno de algoritmos y programación
	* Diferencia claramente el hardware del software.
* Identifica los conceptos de dato, información, algoritmo y programa.
* Identifica las características de los lenguajes de programación.
* Elabora algoritmos cualitativos sencillos.
	Manejo adecuadamente el vocabulario tecnológico.

Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.

Utilizar adecuadamente herramientas informáticas de uso Común.

Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales.

Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales que estudió.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.
	Identifico los datos de entrada, el proceso y la salida en la solución de algoritmos.

Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
Amenazan.

Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.

Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno la solución de un algoritmo.

	Registro datos en el pseudolenguaje para la solución de problemas.
Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos

Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
Ocurrencia de eventos.

Describo algoritmos mediante el uso de diferentes formas de representación tales como pseudocódigos y diagramas. 

	Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.

Comprendo el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural.

Reconozco los problemas que surgen del uso y disposición de las distintas clases de recursos de mi entorno cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).

Escucho activamente a mis compañeros y compañeras, reconozco puntos de vista diferentes y los comparo con los míos.
	Identifico los elementos que pueden mejorar la solución a un problema determinado.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.

Identifico la información requerida para
desarrollar un algoritmo

Registro datos utilizando el pseudolenguaje PseInt.

Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipulo.

	Explicación mediante ejercicios.

Estudio de tutoriales en línea.

Clase magistral.

Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.

	* Consulta y publicación de evidencias.

* Talleres teóricos y prácticos.

* Consultas.

* Exposiciones.

*Quices.

*Evaluaciones en línea.

* Trabajos en equipo.







ÁREA:   Tecnología E Informática	GRADO: Décimo		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Segundo


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Programación de software
	Identifico los recursos principales para la solución algorítmica de problemas.
	¿Cuáles son los recursos principales y necesarios para la formulación de una solución algorítmica en el pseudolenguaje?
	* Tipos de datos.
* Expresiones.
* Operandos y Operadores.
* Identificadores.
* Constantes y variables.
* Contadores.
* Acumuladores.
* Operación de asignación.
* Entrada y salida de información.
	Entidades primitivas.
	* Identifica en un algoritmo los tipos de datos, las expresiones, los operandos, los operadores, las constantes, las variables.
* Diferencia de forma clara el contador y el acumulador.
* Identifica los conceptos de asignación, entrada y salida de datos.
* Identifica las características del pseudolenguaje Pseint.
* Codifica algoritmos cuantitativos sencillos en Pseint.
	Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales que estudió.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.

Manejo adecuadamente el vocabulario tecnológico.

Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.

Utilizar adecuadamente herramientas informáticas de uso Común.

Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales.


	Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.

Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno la solución de un algoritmo.

Identifico los datos de entrada, el proceso y la salida en la solución de algoritmos.

Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
Amenazan.



	Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
Ocurrencia de eventos.

Describo algoritmos mediante el uso de diferentes formas de representación tales como pseudocódigos y diagramas.
Registro datos en el pseudolenguaje para la solución de problemas.
Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos

Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

 

	Reconozco los problemas que surgen del uso y disposición de las distintas clases de recursos de mi entorno cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).

Escucho activamente a mis compañeros y compañeras, reconozco puntos de vista diferentes y los comparo con los míos.

Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.

Comprendo el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural.
	Registro datos utilizando el pseudolenguaje PseInt.

Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipulo.

Identifico los elementos que pueden mejorar la solución a un problema determinado.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.

Identifico la información requerida para
desarrollar un algoritmo



	Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.

Explicación mediante ejercicios.

Estudio de tutoriales en línea.

Clase magistral.



	*Evaluaciones en línea.

* Trabajos en equipo.

* Consulta y publicación de evidencias.

* Talleres teóricos y prácticos.

* Consultas.

* Exposiciones.

*Quices.






ÁREA:   Tecnología E Informática	GRADO: Décimo		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Tercero


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Programación de software
	Identifico las herramientas de programación para la formulación de algoritmos. 
	¿Cuáles son las técnicas y metodologías para empezar a formular soluciones a través de los algoritmos?
	* Diagramas de flujo.

* Diagrama estructurado N-S.

* Pseudocódigos
	Herramientas de programación para formulación de algoritmos.
	* Identifica las características del pseudolenguaje Pseint para codificar algoritmos.
* Codifica algoritmos cuantitativos en Pseint utilizando diversas técnicas.
* Soluciona algoritmos con la técnica del diagrama de flujo.
* Encuentra soluciones algorítmicas por medio de diagramas estructurados.
* Elabora algoritmos utilizando la técnica del Pseudocódigo.
	Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales.

Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales que estudió.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.

Manejo adecuadamente el vocabulario tecnológico.

Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.

Utilizar adecuadamente herramientas informáticas de uso Común.




	Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
Amenazan.

Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.

Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno la solución de un algoritmo.

Identifico los datos de entrada, el proceso y la salida en la solución de algoritmos.

	Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
Ocurrencia de eventos.

Describo algoritmos mediante el uso de diferentes formas de representación tales como pseudocódigos y diagramas.
Registro datos en el pseudolenguaje para la solución de problemas.
Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos



 

	Comprendo el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural.

Reconozco los problemas que surgen del uso y disposición de las distintas clases de recursos de mi entorno cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).

Escucho activamente a mis compañeros y compañeras, reconozco puntos de vista diferentes y los comparo con los míos.

Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.


	Identifico la información requerida para
desarrollar un algoritmo

Registro datos utilizando el pseudolenguaje PseInt.

Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipulo.

Identifico los elementos que pueden mejorar la solución a un problema determinado.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.





	Clase magistral.

Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.

Explicación mediante ejercicios.

Estudio de tutoriales en línea.




	*Quices.

*Evaluaciones en línea.

* Trabajos en equipo.

* Consulta y publicación de evidencias.

* Talleres teóricos y prácticos.

* Consultas.

* Exposiciones.








ÁREA:   Tecnología E Informática	GRADO: Décimo		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Cuarto


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Programación de software
	Reconozco las diferentes estructuras algorítmicas para la solución de problemas. 
	¿Cuáles son las diferentes estructuras algorítmicas para generar soluciones en el computador?
	* Estructuras secuenciales.

* Estructuras condicionales.

* Estructuras repetitivas
	Estructuras algorítmicas.
	* Identifica las características del pseudolenguaje Pseint para codificar algoritmos utilizando las diferentes estructuras algorítmicas.
* Codifica algoritmos cuantitativos en Pseint utilizando estructuras secuenciales.
* Soluciona algoritmos utilizando estructuras condicionales.
* Encuentra soluciones algorítmicas utilizando estructuras repetitivas.
* Elabora algorítmos combinando las diferentes estructuras.

	Utilizar adecuadamente herramientas informáticas de uso Común.

Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales.

Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales que estudió.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.

Manejo adecuadamente el vocabulario tecnológico.

Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.






	Identifico los datos de entrada, el proceso y la salida en la solución de algoritmos.

Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
Amenazan.

Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.

Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno la solución de un algoritmo.



	Recolecto y utilizo datos para resolver problemas tecnológicos sencillos.

Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.

Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
Ocurrencia de eventos.

Describo algoritmos mediante el uso de diferentes formas de representación tales como pseudocódigos y diagramas.
Registro datos en el pseudolenguaje para la solución de problemas.




 

	Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.

Comprendo el significado y la importancia de vivir en una nación multiétnica y pluricultural.

Reconozco los problemas que surgen del uso y disposición de las distintas clases de recursos de mi entorno cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).

Escucho activamente a mis compañeros y compañeras, reconozco puntos de vista diferentes y los comparo con los míos.




	Expreso mis ideas con claridad.

Identifico la información requerida para
desarrollar un algoritmo

Registro datos utilizando el pseudolenguaje pseint.

Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos que manipulo.

Identifico los elementos que pueden mejorar la solución a un problema determinado.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a mi disposición.







	Estudio de tutoriales en línea.

Clase magistral.

Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.

Explicación mediante ejercicios.






	* Exposiciones.

*Quices.

*Evaluaciones en línea.

* Trabajos en equipo.

* Consulta y publicación de evidencias.

* Talleres teóricos y prácticos.

* Consultas.




















ÁREA:   Tecnología E Informática	GRADO: Undécimo		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Primero


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	LOGROS
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Lenguajes de programación
	Identifico los conceptos claves y características del lenguaje de programación Java.

Soluciono juegos de inteligencia en nivel muy básico.
	¿Cuáles son los conceptos claves y características del lenguaje de programación Java?
	* Introducción a Java.

* Descargar NetBeans

* Hola mundo en Java.

* Comentarios en Java.

* Tipos de datos.

* Entrada y salida de datos.



	Introducción al lenguaje de programación Java
	* Referencia historia y características del lenguaje de programación JAVA.
* Identifica los conceptos claves del lenguaje de programación
* Identifica las características del lenguaje de programación Java.
* Elabora programas sencillos en Java.
	Manejo adecuadamente el vocabulario tecnológico del lenguaje de programación.

Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.

Utilizar adecuadamente herramientas informáticas para desarrollo de programas de computador.
 
Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales de programación.

Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales de programación que estudió.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.
	Identifico los datos de entrada, el proceso y la salida para la codificación de programas.

Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
Amenazan.

Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.

Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a la solución de problemas en el computador.

	Registro datos en el lenguaje de programación para la solución de problemas.
Recolecto y utilizo datos para resolver problemas en el computador.

Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad
de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los
resultados obtenidos.

Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
Ocurrencia de eventos.

Describo programas de computador mediante el uso de diferentes
formas de representación. 
	Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.

Comprendo el significado y la importancia de vivir
en una nación multiétnica y pluricultural.

Reconozco los problemas que surgen
del uso y disposición de las distintas
clases de recursos de mi entorno
cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).

Escucho activamente a mis
compañeros y compañeras,
reconozco puntos de vista diferentes
y los comparo con los míos.
	Identifico los elementos que pueden mejorar la solución a un problema determinado.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a
mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.

Identifico la información requerida para
desarrollar programa de computador.

Registro datos utilizando la interface con el lenguaje de programación.

Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos
que manipulo.

	Explicación mediante ejemplos.

Estudio de tutoriales en línea.

Clase magistral.

Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.

	* Consulta y publicación de evidencias.

* Talleres teóricos y prácticos.

* Consultas.

* Exposiciones.

*Quices.

*Evaluaciones en línea.

* Trabajos en equipo.




ÁREA:   Tecnología E Informática	GRADO: Undécimo		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Segundo.


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Lenguajes de programación
	Identifico los operadores y expresiones en el lenguaje de programación Java.
	¿Cuáles son los operadores y expresiones en el lenguaje de programación Java?
	* Operador aritmético.

* Operador de incremento.

* Clase Math.

* Codificación de programas en Java.
	Operadores y expresiones en Java
	* Identifica los operadores aritméticos del lenguaje de programación
* Identifica el operador de incremento en Java.
* Codifica programas en Java utilizando operadores y expresiones.
	Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales de programación que estudió.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.

Manejo adecuadamente el vocabulario tecnológico del lenguaje de programación.

Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.

Utilizar adecuadamente herramientas informáticas para desarrollo de programas de computador.
 
Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales de programación.


	Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.

Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a la solución de problemas en el computador.

Identifico los datos de entrada, el proceso y la salida para la codificación de programas.

Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
Amenazan.



	Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
Ocurrencia de eventos.

Describo programas de computador mediante el uso de diferentes
formas de representación.
Registro datos en el lenguaje de programación para la solución de problemas.
Recolecto y utilizo datos para resolver problemas en el computador.

Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad
de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los
resultados obtenidos.

 
	Reconozco los problemas que surgen
del uso y disposición de las distintas
clases de recursos de mi entorno
cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).

Escucho activamente a mis
compañeros y compañeras,
reconozco puntos de vista diferentes
y los comparo con los míos.

Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.

Comprendo el significado y la importancia de vivir
en una nación multiétnica y pluricultural.


	Registro datos utilizando la interface con el lenguaje de programación.

Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos
que manipulo.

Identifico los elementos que pueden mejorar la solución a un problema determinado.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a
mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.

Identifico la información requerida para
desarrollar programa de computador.



	Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.

Explicación mediante ejemplos.

Estudio de tutoriales en línea.

Clase magistral.



	*Evaluaciones en línea.

* Trabajos en equipo.

* Consulta y publicación de evidencias.

* Talleres teóricos y prácticos.

* Consultas.

* Exposiciones.

*Quices.






ÁREA:   Tecnología E Informática	GRADO: Undécimo		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Tercero.


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Lenguajes de programación
	Identifico el uso de las sentencias condicionales en el lenguaje de programación Java.
	¿Cuál es la estructura de las sentencias condicionales en el lenguaje de programación Java?
	* La sentencia if else sencilla.

* La sentencia if else anidada

* La sentencia switch

* Codificación de programas con condicionales.
	Sentencias condicionales en Java
	* Identifica la estructura de la sentencia if else (sencilla y anidada) en el lenguaje de programación Java.
* Identifica la sentencia switch en el lenguaje de programación Java.
* Codifica programas en Java utilizando las sentencias condicionales.
	Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales de programación.

Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales de programación que estudió.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.

Manejo adecuadamente el vocabulario tecnológico del lenguaje de programación.

Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.

Utilizar adecuadamente herramientas informáticas para desarrollo de programas de computador.
 



	Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
Amenazan.

Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.

Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a la solución de problemas en el computador.

Identifico los datos de entrada, el proceso y la salida para la codificación de programas.





	Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad
de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los
resultados obtenidos.

Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
Ocurrencia de eventos.

Describo programas de computador mediante el uso de diferentes
formas de representación.
Registro datos en el lenguaje de programación para la solución de problemas.
Recolecto y utilizo datos para resolver problemas en el computador.



 
	Comprendo el significado y la importancia de vivir
en una nación multiétnica y pluricultural.

Reconozco los problemas que surgen
del uso y disposición de las distintas
clases de recursos de mi entorno
cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).

Escucho activamente a mis
compañeros y compañeras,
reconozco puntos de vista diferentes
y los comparo con los míos.

Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.



	Identifico la información requerida para
desarrollar programa de computador.

Registro datos utilizando la interface con el lenguaje de programación.

Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos
que manipulo.

Identifico los elementos que pueden mejorar la solución a un problema determinado.

Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a
mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.





	Clase magistral.

Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.

Explicación mediante ejemplos.

Estudio de tutoriales en línea.




	*Quices.

*Evaluaciones en línea.

* Trabajos en equipo.

* Consulta y publicación de evidencias.

* Talleres teóricos y prácticos.

* Consultas.

* Exposiciones.








ÁREA:   Tecnología E Informática	GRADO: Undécimo		INTENSIDAD SEMANAL: 1 hora   PERIODO: Cuarto


	ESTRUCTURA CONCEPTUAL

	
	EVALUACIÓN

	EJE GENERADOR
	ESTANDAR
	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA


	AMBITO CONCEPTUAL
	UNIDAD
	
DESEMPEÑOS
	COMPETENCIAS
	ESTRATEGIAS
PEDAGÓGICAS
	ESTRATEGIAS EVALUACIÓN

	
	
	
	
	
	
	COMUNICATIVAS
	CIENCIAS
	MATEMATICAS
	CIUDADANAS
	LABORALES
	
	

	Lenguajes de programación
	Identifico el uso de los ciclos o bucles en el lenguaje de programación Java.
	¿Cuál es la estructura de los ciclos o bucles en el lenguaje de programación Java?
	* Ciclo do while.

*Ciclo for

*Codificación de programas en Java con ciclos.
	Ciclos o bucles en Java
	* Identifica la estructura del ciclo do while en el lenguaje de programación Java.
* Identifica la estructura del ciclo for en el lenguaje de programación Java.
[bookmark: _GoBack]* Codifica programas en Java utilizando los ciclos o bucles.
	Utilizar adecuadamente herramientas informáticas para desarrollo de programas de computador.

Interpretar en forma crítica la información obtenida mediante tutoriales de programación.

Construir reseñas críticas acerca de los tutoriales de programación que estudió.

Comprender e interpretar textos con actitud crítica y capacidad argumentativa.

Manejo adecuadamente el vocabulario tecnológico del lenguaje de programación.

Identifico la información requerida para desarrollar
Una tarea o actividad.


 



	Identifico los datos de entrada, el proceso y la salida para la codificación de programas.

Propongo alternativas para cuidar mi
entorno y evitar peligros que lo
Amenazan.

Busco información en diversas fuentes (libros, Internet, experiencias y
experimentos propios y de otros…) y doy el crédito correspondiente.

Evalúo y selecciono con argumentos, mis propuestas y decisiones en torno a la solución de problemas en el computador.







	Recolecto y utilizo datos para resolver problemas en el computador.

Identifico, en el contexto de una situación, la necesidad
de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los
resultados obtenidos.

Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
Ocurrencia de eventos.

Describo programas de computador mediante el uso de diferentes
formas de representación.
Registro datos en el lenguaje de programación para la solución de problemas.




 
	Conozco, analizo y uso los mecanismos de
Participación ciudadana.

Comprendo el significado y la importancia de vivir
en una nación multiétnica y pluricultural.

Reconozco los problemas que surgen
del uso y disposición de las distintas
clases de recursos de mi entorno
cercano (mi casa, mi barrio, mi colegio).

Escucho activamente a mis
compañeros y compañeras,
reconozco puntos de vista diferentes
y los comparo con los míos.





	Utilizo adecuadamente los espacios y recursos a
mi disposición.

Expreso mis ideas con claridad.

Identifico la información requerida para
desarrollar programa de computador.

Registro datos utilizando la interface con el lenguaje de programación.

Actúo siguiendo las normas de seguridad y buen uso de las herramientas y equipos
que manipulo.

Identifico los elementos que pueden mejorar la solución a un problema determinado.







	Estudio de tutoriales en línea.

Clase magistral.

Lecturas afines al tema.

Prácticas en la sala de informática.

Explicación mediante ejemplos.






	* Consultas.

* Exposiciones.

*Quices.

*Evaluaciones en línea.

* Trabajos en equipo.

* Consulta y publicación de evidencias.

* Talleres teóricos y prácticos.
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